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AVANT -~ PROPOS

Parni les plus difficiles 3 résoudre, em informatique, somt
les problémes de fichiers volumineux. Cela peut 8tre mamifesté par
le long temps de recherche effectuée sur les Bases de donndes, car
i1 faut accéder aux informations en un temps minimal, pour cette
raisonm les informaticiens et les chercheurs sont de plus en plus
intéressés & réduire le volume de stockage des informations sans y

apporter aucune réduction de pertinence, -

Parmi les meilleures soclutions adoptées a cet dgard est la
création de ce qu'on appelle les fichiers inversds (7) par lesquels
on peut avoir Lne recherche assez efficace par rapport aux pertinen-
ce et temps d'acces, Nous travaillons dans ce sens pour réduire
l'espace nécessaire a stocker ces fichiers car, en fait, pour stoc-
ker les fichiers inversés on a besoin de double l'espace de stock=

age réservé normalement 3 un fichier original (12).

C'est en étudiant 1c1 les concepts des fichiers inverseés,
leurs consequence en mémoire oy sur le support de stockage que
nous est apparu le moyen de définir des méthodes de éompactage des
fichiers inversés afin de faciliter la recherche des informations
dans les Bases de données d'une manidre qui rend cette recherche

plus rapads,
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I. DEFINITION DU FICHIER

Ie1 = Le fachier

Le fichier est défﬂni comme un ensemble d'enregistrements
ayant pour caractéristique des valeurs distinctes afin de prévoir que
pour une caractéristique donnée, il puisse n'y avoir aucune valeur
présente dans l'enreg}strement, on peut i1maginer une valeur blanche(10).

I.2 - Notion du fichier : Il existe deux types des fichiers
pour nous, Il y a le fichier a%borescent comme la relatiom qu'il
existe entre l'étudiant dans un université et les matidres qu'al
étudies dans cette université, cette relation est biem 1llustréeau

suivant ¢
' ABOUD

Université de Université de

Grenoble 1II Claude 8Bernard I

Cours de Mathématique Cours d'in=-

formatiqus

Et 11 y a le fichier inversé qui nous concerne, C'est un fichier
organisé de fagom précis pour traiter les informations contenues dans
ce fichier., Il a son origine dans le fichier de base d'od 11 a évolud
par un systeme spécial. Il est composé d'un répertoire des termes index
qui ont pour but de décrire le contenu des documents dans le systdme
imformatisé. Il y a une correspondance entre chaque terme index et les
enregistrements qui sonmt composés d'une liste d'adresses de ces enre-
gistrements indexéspar ces termes sur le support de stockage. Général=-

ement, on utilise le numéro de document comme un pointeur lorsque cettes



listes ont des lomgueurs varlab;es.

Le fichier original s'est présenté comme dans le schéma suivant:

b

(2] Lozl [ ]
2] [

2] [2 2]

Tandis que le fichier inversé correspondant est le suivants

1 6 7 --

3 6 ...

S
B —4 7 8 g, 10 <« - -
]

En géméral , un fichier inversd est utilisé normalement
avec le fichier origimal, 1l fourmie des informatioms utiles pour
accélersr la recherche, le fichier imversé est composé des listes

inversées, c-a.de les listes de tous les enregistrements avant des
termes index determinés.
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PARTIE A

ETUDE SUR LE ROLE DE FICHIER INVERSE ET SON STOCKAGE

[y

Ae1l = Le role du fichier inversé

Le role'du fichier imversé est étudié ici 2 1l'égard de

traitement de l'information qui est défini selon Knuth (10) comme
lt'opération qui a pour but de fournir des informations auxutilisat-

eurs d'un systéme d'interrogation qui permet d'utiliser les termes
index accompagnés par les opérateurs booléems- ET, OU, SAUF = pour
construire les questioms. Pour réponder & ces questions le systeme
compare la liste des termes index avec les termes dans les questions
pasées, et quand il trouve une correspaondance entre les deux = C.a.de.
entre la liste des termes index et les térmes dans les questions
posées — le systime va extraire la liste concernmée et la mémoriser,
quand Ie systdéme fimit de cet opératiom =c.a.d. aprés avoir trouvé
la liste correspondante aux termes index = om va évemtuellement et

3 1'aide des programmes spécifiques avoir la liste des numéros de
documents qui répondent aux questions posées par l'utilisateur.Cet
opération narmalement ne prend guére quelques milli-seconds, mais

au fur et & mesure de nombre de termes inmdex utilisés dams les

questions, cela peut prendre du temps.

En tout cas, le pertinence joue un role important 1ici
gpécialement quand om veut réduire le volume de données, on aussi
essayer de créer un systéme de gestiom de fichiers spécialement
destiné & réduire le temps d'accdés aux informations (14).

En ce qui concerne la répomse offert par le systéme,

1l n'existe malheureusement pas des cas 1déal = c.a.de 11 y a toujours
urr compromis a propos de temps d'accés et de volume de stockage -ce

qu'or verra plus tard, on peut constater que l'utilisation de fichiers
inversés n'est pas toujours convenable, tout ga dépend de la caractér-
i1stique des donndes & traiter et de temps d'accés prévus par l'utilis=

ateur du systdme et aussi de la pertinence exigée du systéme.



En bref, 11 y a des critares qui affectuent la performance
d'organisation de fichiers qui sont:
- Le colit total de stockage
- Le temps moyen d'acces
= Pour une Base de donnédes spécifique
o Les caractéistiques d'interrogation
o Spécifications du support utilisé.
Ces critéres selon Cardenas (5) sont 3 noter en évaluant la perfor=
marnce d'organisation de fichiers, 1l constate plus qu'en utilisant
le fichier imversé om augmente la réponmse aux questions des utilis-
ateurs mais le désavantage principal est que le stockage est volum=
ameux (4) et le colit de maintenance et mise 3 jour sont relativement
hauts,




Re2 = Le stockage du fichier inversé
Le faichier inversé est stocké sur le support de maniare qu'om
peut le consuler d'une fagom efficace et pour cela om distingue deux

types de méthodes de stockage (12).

Ae2¢1 = La forme des listes des numéros de documents

Dans cette forme on va considérer le fichier inversg comme des
listes des numéros de documents, supposons que nous avons N termes
index et L est le nombre total des documents dans toutes les listes,

comme dans le schéma suivamt @

S e T U
Somn  pemmme  pumam S

P e am vem  wn oo

numéro de documents

termes index pointeur

On note que ce schéma est plus facile & appliquer et 3 utiliser

spécialement quand le fichier ntest pas de taille trés volumineuse,
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8,22 ~ La forme de vecteur booléen

On la nomme aussi la forme de vecteur bimaire, cette forme
est plus utilisée dams le cas ol le fichier est trds grand st afim de
réduire l'espace de stockage sur le support pour les listes des numéros
de documents qui sont répresentées comme um vecteur bipaire selon King
(9)y qui donne un vecteur binaire zéros pour chaque terme index ol la
longueur de ce vecteur égal au nambre de documents. Si un document entve
dans le systéme les zéros sont remplacés par les uns = Ce.aede le remp=
lacement aura lieus dans les positions correspondants au numéro de
dacument dans tout les vecteurs binaires de termes index quir sont en
possessionm de ce document entré dans le systéme= on peut 1ci citer un

example comme le suivant :

Termes index Numéro de document
A, B 1
€y 0O, E 2
By Dy Fy G 3

Omr a les termes index R, B, C, Dy E, F, G gui ont les vecteurs bina-

ires suivants ( avant d'entrer dans le systime ) :

000 ....
000 ccee
000 cees
000 seee
000 esee
000 eeee
000 seee

OMMoogm>»
Ooo0ocooo

Om aura les vecteurs binaires aprds entrés danms le systidme comme

-

suivant ¢

Termes index vecteur

100 .eee O
101 eoee O
010 [ E N N U
011 eeoe O
010 «eee O
001 o000 0
001 eeee O

OmMmmooQs»
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En étudiant la table au~dessus on peut remarquer que le vect-
eur bimaire a certains avamtages par rapport & la liste de numéro ds
documents car ici tout les enregistrements ont une longueur fixe
parce que le vecteur est égal au nombre de documents, om n'a plus
besoinm des poimteurs - onm psut les remplacés par le calcul d'adresss,
ic1 om a le chance de 'rajouter des nouveaux documemts dans um espace
a2 Ia finm du vecteur binaire et on peut avoir la facilité d'un seul
accds aux enregistrements dans le cas ol 11 n'y a pas de limite sur

le volume de stockage sur 1le support.

Nous voyoms que nous avons profité du fait que les opérateurs
logiques psuvent se faire par une instruction machime car les ordipat-
eurs de nos jJours a le proprigté de mamipuler les chaines binaires

efficacement,

Tout ga nous aide & compacter les domnées car selom King (9)
la distribution d'utilisatiom des termes index a une fonction logarit-
hmique, ce qui implique que plus le nombre de termes est grand plus la
fréquence d'utilisation d'un terme index est faible = c.a.de. 11 existe

beaucoup d'octsts dans les enregistrements qui sont les bits zdrog-.
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PARTIE 8

METHODES DE COMPACTAGE DE FICHIERS INVERSES

Be1 = Introduction

Il y a des différentes méthodes pour compacter les fiche-
lers inversés par rapport & ses répresentations, comme nous avons dé ja
citer les deux formes de stockage de fichiers inversés dans partie A,

nous présentons 1c1i les dsux formes ¢

Bel1e1 = La forme des listes des muméros de documents

On peut réduire le volume des termes 1index par
le remplacement des index matidres(termes index) par certain code

abrégé gui exige moins d'espace de stockage.

Bele2 = La forme de vectsur bimaire

I1 existe 1c1 des méthodes de compactage de la
chaine de bits=-zéros en trouvant le codage optimal pour ces bits-zéros,

cette principe est plﬁs efficace pour économiser sur le volume de

stockage sur le support.

Be2 = Leos différentes méthodes de compactage de fichiers inversds

Be2+1 = La méthode de Bradley (3)

, Cette méthode est développéde en trouvant un code optimal
pour compacter les domnées par "run=-length=code", le mot "run" désigne
une chaine des bits-zéros qui sont terminds par un bit-un, la longueur

de "run™ est le nombre bits=zéro,"length " signifie la longueur.

La performance de ce code est ensuite comparée avec la
compression théorlque'qul est basée sur l'information contenue dans
la répartition de probabilité du "run-length", "run-length-sncoding"
est employé & fin de réduire le nombre de bits dans les données binai-
res redondants comme les images digitales des déssins d ingénieur ol
uneimage est répresenté par un rayon de deux dimensions en des &ldments

d'image noirs et blancs. Tout au long d'une certaine directiom de rayon,
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11 apparaft des chaines ou "run" des éléments d'image voisins des mBmes
valeurs noirs ou blancs, puisque l'apparition de "run" noir et blanc
toujours s'alterne dans un image, dans le processus d' "encoding", 1l
est ssulement nécessaire de coder la longueur d'un "run" et non la
valeur de ses éléments d'image, alors nous pouvons arbitrairement
considérer le "run" typique comme un nombre de zdéros suivi par un bit-

un pour marquer ls fain de "run",

Supposons que P est 1ls nombre d'éléments d'image dans le
rayomy, N est le nombre de "run" dans la direction horizentale. disons
que la longueur de chaque de N "run" peut 8tre codé avec un nombre
moyen de bits = L s dans ce cas, la réauct:icr ncsonol = seut 8tre

moy
désignée comme un facteur de compressions

p/ N(Lmoy) = le facteur de COMPresSS10M cevesescscocaccccoccccass ()

alors, pour avoir un factsur de compression haut, la longusur moyenne
de chaque "run" codé Lmoy doft 8tre au mimimum.

51 la probabilaité Pl de "run" de longueur 1 est enregistrée
d'aprés un dessin typique, on espdre que le meillsur et le plus efficace

code & obtenir est du premier-ordre 3
= P
H -:E: ;log. ﬁ

Disons que "run-length™ s ont liesue indépendement, H diminue la limite

de Lmoy de tous les systémes de "code" basé sur unecertaine distribution

= H,
oy
en tout cas, ce n'est pas une solution pratique de problime de code,

de Pl, un "length-code" wvariabl de Huffman peut construire ol Lm

lorsque 1l'efficacité de tels "length-codes™ variabls est trés sensible
pour la probabilité Pi a priori. La compression realisée sur des différe
entes 1mages avec des différemtes distributions de Pl peut 8tre trés
pauvre.

Nous voulons maintenant examiner um autre "length-code"
variabl qui maintient son efficacité sur ume distribution de probabllltﬁ’,
cette flexibilité peut affecter fortement par la différence entre Lmoy
et H pour ce code et pour une distribution typique de probabilitéds de

"run-length" ol le code contient 2" entrées de longueur fixe de n, Les
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entrées sont de deux types @

1« Les entrées se présentent comme zéros avec terminaison
de un.

2. Les entrées se présentent comme des chaines de zéros
consécutives,

Un "run" de longueueur arbitraire peut se présenter par
plus.eurss entrées de code de type 2 et ume seule entrée de type 1.

Urr code typique de cette forme est 1llustré & la table suivante:

code 1index cade d'entrée code de mot

type 1 1 1 o0

2 01 001

3 001 010

4 . 0001 011

5 00001 100
type 2 6 5 zéros 101

7 10 zéros 110

8 15 zéros 111

( K = le nombre d'entrées termindes par 1 ),

Dans cette example la longueur de chaque code de mot est n=3, alors
pour répresenter une longueur de 30, requiert 9 bits de code correspon=-
dant & 15 2éros, 10 zéros, et finalemenmt 4 zéros plus le un de termin-

aison ( code de mots 8,7,et 5 ).

Nous remarquons que K est aussi le nombre de zéros répr-
esenté par le premier entrde de type 2, en fait les entrées de type 2
répresentent des longueurs de Ky2Ky3K eeeeses &m donnant la valeur de
K et n (Ia longueur de code de mot), on peut édvaluer la lonqueur

maximum de code par m:de ces entrées comme

R = KH(2MK) (M=1)K eeueenneruseneennesnnesnnnnnn, (%)
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Dans cette example :

R3 est 15 zéros + 00001 = 35.

La longueur moyenne de code Lmo est déterminéde
de chaque code ( n,2n,3n, ..) Yavec 1a probabilité que cette lomgueur

par peser la longueur

est nécessaire pour coder un "runm". .

R R 3
Lmoy (myk) = nﬁpl + Zni Py + 3nli; Py ocooes(*¥%)
1=1

1 =R+1 =Rz +1

gl m est la longueur‘de chaque code de mot, Rm est le plus lomg "run"
quil est répresenté par m de ces codes de mot (*¥), et P, est la probab-
111té d'un "run" de longueur 1. Si1 Lmoy (nyk) est mimimum par rapport 3
n et k, la définition optimale pour un code de cette variétd sera

détermind.

Unm déssan d'aingdmieur typique est digitalisé comme
3000 X 4000 poimts donnant 12 X 106 éléments de déssin et 115513 "run"
dans une direction horizentale, Le facteur de compression est 13,20
(*). La valeur de H est 5,91 bits donnant une compression maximum de
17,58 pour comparer, supposons qu'un "length-code"™ fix de 10923000912
bits étaient employé pour coder chaque longueur sans regarder sa probabe
11ité om a par (*) que le facteur de compression est cette fois = 8,65
ces résultats sont 1llustrés 2 la table suivante :
( La table 1llustre une comparaison de deux schémas de code avec la

performance théorique optimale de tous les codes ) :

facteur de compression Lmoy
Théorique 17,58 5,91
k = 48, m = 6 code 13,20 7487
12 bits, code de longueur faixe 8,65 12,00

1
|

Bien que la performance optimale de code n'atteint pas le but théorique,
nous savons que cette performance maintient sa valeur %?uzile "run=length"
m

avec la m&me distribution de probabilité autant que P reste le

m8me au (+%*), Lmoy restera constant. Lorsque k = 48 et n = 6 on a 4
valeurs de Rm<3000 (#%),




-

Tout ce que nous avons besoim est le fait que la probabilité cumulative
(nomn pas les valeurs individuelles de Pi) reste presque la m8me emntre les
5 segments de distribution définae par les 4 valeurs de Rm’ ce critaére
est facilement obtenu car les fac-similés du m8me type, comme les déssins

by

d'ingénieur et les matérielles écrites par la machine 2 écrire, ont une

distribution de m8me forme générale.

Tellement nous avoné ume méthode pour définir les paramdtres
de code de longueur variable basée sur une distribution empirique des
longueurs de "run", il est certain que la performance de ce code ne sera
pas dérangéepar des petits changements dans la fréquence des lengueurs

de "run",
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Be2.2 = La méthode de Kimg (9)

Par sa méthode King a suggeré que le vecteur bile
aire est un alternative par raqport au stockage de pointeurs de docum=-
ents dans un fichier inversé, le fichier de vecteur binaire peut four-
mir, en économisant l'espace de stockags, de temps d'accés mimimal et

moins d'effort de programmation.

Il a commencé par définir les termes suivants
Sous-vecteur: est une chaine d'octets dans le vecteur binaire,
Sous=vecteur zéro ¢ est un soué-vecteur domt chaque octet contient 8
bits~zéros ,
Sous-vecteur mon=-zéro : est un sous-vecteur dont chaque octet comtient
au moips un bait=um, '
( Ici1 on a 1'octet qui contient 8 bits ce.a.de On ne peut pas stocker
plus de 255 entigrs,de 0 jusqu'a 255,

L'étapes suivantes sont envisagées par King dans
sa méthode de compactage ¢

1 = Le vecteur binaire est partagé entre des
séries des sous-vecteurs zéros et non-zéros, 1ls peuvent avoir une
longueur maximale de 255 octets. Les sous~vecteurs de zéro qui sont pl=-
us longs que 255 octets, le 256émB octet sera considérer comme non-zéro
octet de tels fagon qu'on peut diviser le sous=vecteur zéro qui est
lonmg.

2 = Chaque sous~vecteur non-zéro est préfixé par
deux octets, Le premier contient le nombre d'octet-zéro précedent le
sous-vecteur non-zéro de vecteur non compact. Le deuxizme octet

contient le nombre d'octets dans ls sous=vecteur non=-zéro,.

3 = Le vecteur compact donc comprend seulement

les sous-vecteurs non-zéros avec leurs préfixes.

4 = Le vecteur compact sera terminé par un champg

de deux octets de zéro binaire.,

On peut donner un example en considérant le
vecteur binaire suivant
01100000 / 10000000 / sept octets zéro / 00000001 / 10000000 / ecee
les "slashes™ indiquent la division du vecteur en octets,¢e vecteur re-

mplace la liste de numéros 2, 3, 9, 80 et 81 dans un fichier inversé
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standard ol chaque numéro de document prend 3 octets de stockage, 15
actets sera nécessaire pour stocker ces numéros, le vecteur compact

qux en résulte est le suivant ¢
00000000/00000010/01100000/10000000/00000111/00000010/00000001/10000000/...

On considére chaque octet dans un vecteur 8tre numérotéd séquentiell-
ement & partir d'octet un & gauche s dans le vecteur non compact

l'octet un et deux forment un sous-=-vecteur non-zéro, par conséquencs,
les premier quatre octets dans le vecteur compact peuvent 8tre considére
és comme suivant ¢

Octet um. Zéro binaire indiquant qu'il n'y a pas d'octet

zéro qur précedent ce sous-vecteur .

Octet deux. deux binaire signifie que le sous=vecteur mon—-zéro

suivant & la longueur de 2 octets.

Octets trois, quatre. Octet un et deux du vecteur oraiginal.

h3

Octets trois & neuf du vecteur original sont un sous=vecteur zéro, st
octets dix et onze sont Ie deuxidme sous=vecteur non=zéro. Donc les 4

deuxiéme octets du vecteur compact sort intérpretés comme suivant 3

Octet cing. sept binaire indique qu'un sous-=vecteur zéro de

sept octets a été compacté.

Octet six. deux binaire imdique que le deux octets suivants

sont un sous=-vecteur non—-zéro.
Octet sept, huit. Octets dix et onze du vecteur original

Donc le vecteur binaire est rédui de onze octets & huit et le space
nécessaire pour enregistrer les numéros de documents dans le fichier

1nversé standard reste comme 15 octets

Pour examiner plus les différences entre les
deux fichiers om a utilisé l'ordinateur de IBM 360/67 et les programmes
écrites en PL/1 sur une Base de donndes ol 6.121 documents sont
indexés par 1.484 termes index, le nombre total de muméros des docu—
memts était 94,542 domnant um moyen d'indexatiom de 15, termes par

document, la taille des emregistrements physiques du fichier de
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la liste était 331 octets, le fichier avait besoim de 702,713 octets,
Pour le fichier de vecteur bimaire non compact, le taille d'emregist=
rements physique était 1.286 octets pour stocker um mombre maximum de
10216 documemts et quand 1'algorithme de compactage était appliqué
avec ume lomgueur d'emregistrement physique de 130 octets, l'espace
de stockage pour le fichier de vecteur bimaire étalt réduit i 281,450
octets ou 41 % de l'espace nécessaire pour le fichier inversé de la
Iiste.

Des séries de 40 recherches de complexité variantes
étaient dirigées avec les deux fichiers, le fonction de "time" de PL/1
a donné la possibilité d'avoir des statistiques de temps, King a
trouvé pour 22 questioms que 1le temps de recherche du fichier de
vecteur binaire était plus rapide domt ume est unm facteur de 35, et
pour 18 questions ol le temps d'accis pour la recherche du faichier
standard était au plus 6,17 fois plus rapide., II a aussi noté que le
temps total de recherche au cas du fichier de vecteur binaire était de
0,79 secomdes & 9,72 secomdes et au cas du fichier standard 11 &tait
de 0,15 secomdes & 202,98 secondes c.a.de le fichier de vecteur binaire
est plus efficace pour‘On-lln;'recherch de type interactif et générale-
ment plus rapide, Kimg a aussi remarqué que le temps de recherche au
cas du fichier de vecteur binmaire a une relation avec le nombre des ter.
mes imdex dams le questiom, mais au cas du fichier inverss standard, 1le
temps de recherche a une relation avec le mombre total des numéros de

documents dans Ies termes index trouvés dans la questiom,
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P (la probablllté de bit zéro)

technique 0,05 0,05 0,75 0,90 0,95 0,99
Rum-length coding| 0,53 0,87 ' 1,15 1,98 2,90 11,24
Golomb 0,35 0,62 1,07 1,88 3,36 12,25
WH1 0,94 0,94 0,94 1,34 1,93 5,38
WH1M 0,94 0,94 0,94 1,69 2,60 9,80
WH2 1,68 0,87 0,88 1,47 2,63 9,52
Thiel et Heaps 0,94 0,94 0,94 1,24 2,04 7937
King 0,94 0,94 0,93 1,01 1,52 5,13

D'aprés cette table ; on remarque que le gain de
WH2 est supérieur & um lorsque la valeur de P est petit. Les deux
premiers codages (ce.a.d. celles de "run=-length-coding" et de Golomb)
donnent des bons résultats quand la valeur de P est grand, Ces pro=-
priétés sont combindes dans WH1IM et WH?2 qui nous semblemt 8tre bomn
pour toutes valeurs de P ( la probabilité de bit zéro ) .

Nous pouvoms aussi constaté que la valeur de gain
augmente aw cas d'avoir des valeurs hautes de P en presque toute

les techmiques présentées .
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Be2e3 Las autres méthodes

3

11 y a des autres méthodes pour compacter les
fichiers inversés, parmi eux om trouve les méthodes suivantes ¢

- le codage'de Schuegraf ou ce qu'on appelle
"rum=length=-coding",. '

- - le codage de Wedekind et H&rder ou ce qu'onm

appelle en un mot (WH1).

= le modificatiom de codage de WH1 c.a.d. WHIM,

- le codage de Wedskind et HArder en deux-mot
(wH2) .

-lle codage de Thiel et Heaps )

Les techniques mentiomnées au~dessus sont baedss
sur um modéle stochastique de n.états (cas) différents .
C'était expliqué en utilisation 'ds chaine de Markov pour créer le
vecteur bimaire ; on compare les gains qui résulte de compacter

dams chaque tschmique entre eux, le gein est exprimé comme &

vecteur bimaire non compact

vecteur binaire compact

LS

On peut constater gque les geins sont une fomction de la probabilité
de bit zéro . Ils existent aussi des compareisons en considérant
Ia lomgueur optimale de bits nécessaire pour exprimer le code, donc
om peut montrer Iss gains en sugposant qgue n = 1 et le lomgueur du

code est égal 3 k bhits .

Dams la table suivant on voit cette comparaison :
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CONCLUSION

Dans les systémes d'wterrogation, les techniques différen-
tes que nous avons déj)a présemtées ici, jouent un role trds import-
ant par rapport au temps d'accés aux enregistrements pour la rech-
erche interactive et rétrospective spécialement dans le cas ol l'on
interroge une grande Base de données, la rapidité de répomse dépend
fortemenmt sur le volume de stockage de données car quand om a les
moyens pour réduire ce volume, on aura certaimement la possibilité
de diminuer le temps de recherche qui compt beaucoup spécialement

quand om 1nterrage ume grande Base de domndes de mos Jours

Les fichiers inversés me sont pas toujours comvenabie$ que
les autres types de fichiers comme par example le fichier d'arbre
de douttle=chaime ou le fichier de "multiliste"™ . On considére aussi
le degré de complexité de la question posée au systeme d'interrogation
selon Cardemas (5), aimsi 1l y a une méthodologie, um modéle et un
systéme programmé pour évaluer & priori les colits totals de stockage de
damnées et aussi le temps moyen d'accés de plusieures organisations
des fichiers par rapport & une Base de donnédes spécifique, 11 faut ausss
premdre compte des caractéristiques des questions et spécifications
de dispositif . quand on considdre tout ga on peut choisir le structu=
re de son fichier par rapport aussi & ce gu'on veut de son systéme

d'anterrogation .

Lgs fichiers inversés passédent une inconvenance que le
nambre des numéros des documents correspondant aux termes index n'est
pas toujours le mBme et la solution dans ce cas-13 n'est pas facilem=-
ent disponible, car en appliquant la méthode de "fragmentatiom équifr-
equente™ (13) qui signifie que les termes index soient 8tre découpés
em plusieurs éléments pour aveir une combimaison de ces éléments

entre eux au lieue d'utiliser les termes index s ON ne peut jamais

S



8tre certain de ce que le résultat de sa recherche va lui doﬁner, tout

¢a dépend sur ce qu'om a déja citer a motre conclusion.

Notre étude des méthodes de compactage des fichiers
inversé était plus ou moins concentrée sur les techmiques de
Bradley (3) et de Kimg (9), car Bradley a dans son traitement expliqué
et em grande profondeur 1'idée et l'applicationm de som compactage,
autrement dit il a donné ume application assez riche pour illustrer
som 1ntérpretatiom de som application de déssim d'amgémieur, 11 en a
transformé en poits digitals, ceci nous aide dans l'application de
sa méthode de compactage avec une grande rigueur, élimimamt, de ce fait

tout risque de malapplaication,

Quant & la méthode de Kimg (9) , nous la trouvons trés int=
éressante em ce qui concernme son élaboratiom sur son traitement du
compactage de fichier inversé qui évemtuellement ﬁous permet de
comparer les critéres de la performamce de sorr compactage em écono=
misant d'espace de stockage et par comséquence sur la rapidité de

recherche réalisde .

Enfim , mous regrettons de ne pas 8tre toujours trés
récants en ce qui concerme les r{férences utilisées & cause de diffic=
ultés de trouver les références souhaitées qui n'étaient pas dispon-

ibles au temps de recherche sur ce mémoire .




(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)
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