UNIVERSITE
DE LYON

El

Diplome national de master

Domaine - sciences humaines et sociales
Mention - histoire civilisation patrimoine

Parcours - cultures de |'écrit et de I'image

Uchronie de la liberté : les romans
steampunk francais et I'émancipation
féminine

Juliette Royere

Sous la direction de Christian Sorrel
Professeur d’histoire contemporaine — Université Lyon 2

_.unwel’s}'fé ® "I
— LumIére .
—LlYon 2




Remerciements

Ce mémoire de seconde année s’est averé tres différent du premier, et la recherche
comme la rédaction ont été accomplies grdce a l’aide de trés nombreuses personnes. Je leur
en suis infiniment reconnaissante, et j ‘espére n’en oublier aucune ici.

Je remercie tout d’abord mon directeur de recherches Christian Sorrel, pour sa
bienveillance et ses conseils précieux, ainsi que Johanna Béné et Caroline Soreau qui m’ont
passé des copies de leurs mémoires de recherche.

Je remercie également les membres des associations steampunk CLIVRA et The
Darkest Steam qui m’ont beaucoup aidée a définir mon sujet et a le nuancer, en particulier
Héloise Barbier et Marc Verdier qui ont été mes premiers contacts dans ces associations.

Mes remerciements vont aussi aux auteurs qui ont trés gentiment accepté de répondre
a mes questions : Nicolas Le Breton, Lucie Pierrat-Pajot, Feldrik Rivat, Siana, Alex Evans,
Marie-Lucie Bougon, Emmanuel Chastelliere, Marianne Stern, Floriane Soulas, Clémence
Godefroy, Colin Heine, Johan Heliot, Fabien Clavel, Victor Fleury, et surtout Anthony Yno
Combrexelle qui m’a apporté son aide pour tenter de contacter d’autres plumes. De méme, je
remercie les maisons d’édition qui ont elles aussi pris le temps de répondre a mes questions .
Jérdme Vincent de ActuSF, Camille Ragot de Oneiroi, Vivian Amalric des Moutons
Electriques, Stéphane Marsan de Bragelonne, et la personne qui m’a répondu au nom de la
maison du Chat Noir.

Je remercie les 271 personnes qui ont répondu a mon sondage, ainsi que les
associations et pages steampunk qui ont relayé ce sondage sur les réseaux. Je remercie aussi
les libraires lyonnais qui m ont apporté leur aide dans mon étude du steampunk en librairie.

Je remercie mes relecteurs, qui m ‘ont aidée a corriger mon travail. Merci beaucoup a
Rima Nivot, Loic Royere, ainsi que plusieurs membres et personnes proches de [’association
CLIVRA : Camille et son compagnon Harold, Amandine, Véronic et Pierre-Arnaud.

Enfin, je remercie Gaél Jean qui m’a aidée a me concentrer sur l’essentiel et m’a

soutenue au quotidien.

ROYERE Juliette | Master CEI | Mémoire de 2nde année | septembre 2020 -2-


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/fr/

Résume :

En réécrivant le XIXeéme siécle, le steampunk réécrit non seulement I’Histoire mais aussi ses
conséquences. En effet, la culture steampunk revendique un esprit de liberté et de créativité.
Si en France les origines littéraires du mouvement sont peu connues, les romans steampunk
n’en sont pas moins nombreux ; de plus, ils accordent une grande importance a la place de la
femme. D’abord largement masculine, 1’écriture steampunk frangaise voit aujourd’hui
apparaitre de plus en plus de plumes féminines, ainsi que des plumes engagées sur la question
de I’émancipation des femmes. Grace au paradoxe du XIXeéme si¢cle qui a vu naitre le carcan
sexiste du Code Civil, mais aussi la naissance du féminisme et du suffragisme francais,
auteurs et auteures donnent naissance aux héroines steampunk. Entre redécouverte de figures
oubliées et archétypes de femmes fortes, ces héroines permettent de renouveler I’image de la

femme telle qu’elle aurait pu étre il y a deux siccles, et telle qu’elle pourrait étre aujourd’hui.

Descripteurs : Steampunk ; Rétrofuturisme ; Uchronie ; Romans ; Emancipation féminine ;

Ecriture ; Lecture ; Archétypes ; France ; XI1Xeme siécle ; XXleme siecle

Abstract :

By rewriting the 19th century, steampunk rewrites History and its consequences. Indeed,
steampunk culture claims a spirit of liberty and creativity. If in France the literary origins are
little known, there are still plenty of novels ; moreover these novels put a high value on the
place of women. At first, most of the writers were men, but nowadays more and more women
write steampunk books, and more and more steampunk writers feel concerned by women’s
emancipation. Thanks to the paradox of 19th century, opposing the sexist laws of the
Napoleonic Code to the birth of feminism and french suffragism, male and female writers
give birth to steampunk heroines. Between discovering forgotten figures and creating
archetypes of strong women, these heroines allow us to renew the image of women as they

could have been two centuries ago, and as they could be today.

Keyword : Steampunk ; Retrofuturism ; Alternate history ; Novels ; Women’s emancipation ;

Writing ; Reading ; Archetypes ; France ; 19th century ; 21st century
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INTRODUCTION

Né d’un jeu entre trois auteurs américains, le genre littéraire du steampunk est
aujourd’hui devenu une culture a part entiére, aussi discréte qu’elle est omniprésente pour les
initiés, elle se développe de plus en plus dans le monde. Précisément parce qu’il est issu d’une
plaisanterie, le steampunk n’a jamais été véritablement codifié ni défini : les rares études sur
ce mouvement sont issues du travail de passionnés qui se sont faits spécialistes et ont publié
leurs essais, comme Jeff VanderMeer aux Etats-Unis, ou Etienne Barillier et Arthur Morgan

en France. Par exemple, le premier propose dans sa Bible du Steampunk 1’équation suivante :

STEAMPUNK = Savant fou [invention (vapeur x dirigeable ou homme de métal / style
baroque) x cadre (pseudo) victorien] + politique progressiste ou réactionnaire x récit

d’aventures*

Si I’on a déja une idée des thémes récurrents du steampunk, cela reste tout de méme
quelque peu confus sans de plus amples explications. Le terme est composé de deux mots,
« steam » ou « vapeur » en anglais, qui fait référence a la technologie a vapeur du XIXéeme
siecle, et « punk » qui sous-entendrait (les interprétations divergent) une dimension rebelle.
Afin de ne pas nous perdre, nous proposons ici de prendre comme points de définition les
caractéristiques relevées par Etienne Barillier, spécialiste francais du steampunk? :

- L’uchronie : le steampunk réécrit I’Histoire sur une période allant environ de la

seconde moitié du XIXeme siecle au début du XXeme siécle, avec la Premiere
Guerre Mondiale comme limite. Il peut également s’agir d’un univers inventé ou
futuriste, mais reprenant les codes de la société du XIXéme siecle : par exemple, la
trilogie New Victoria de Lia Habel se passe au XXIléme siécle, mais décrit une
société qui s’est reconstruite en prenant comme base les valeurs et la mode
victoriennes.

- DL’intertextualité : cette notion a été définie par Julia Kristeva dans 1’ouvrage

Seéméiodtiké en 1969°%. L’auteure constate qu’un texte, notamment de fiction, est

1 Jeff VanderMeer et S. J. Chambers, La bible steampunk: dirigeables, corsets, lunettes d’aviateur, savants fous
et littérature étrange : guide illustré d’un monde imaginaire, traduit par Colette Carriére, Arnaud Demaegd et
Marie-Aude Matignon, Paris, Bragelonne, 2014, 224 p.

2 Etienne Barillier et Arthur Morgan, Le guide steampunk, Chambéry, ActuSF, 2019, 374 p.
3 Julia Kristeva, Sémei6tiké: Recherches pour une sémanalyse, Paris, Editions du Seuil, 1969, 379 p.
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toujours construit en relation avec d’autres*, Richard Saint-Gelais parle quant a lui
de transfictionnalité dans son ouvrage Fictions transfuges. La transfictionnalité et
ses enjeux>, et insiste sur le fait qu’il ne faut pas la confondre avec le simple clin
d’ceil littéraire®. Ici, le steampunk est construit en relation avec de nombreux
ouvrages du XIXeme siecle, qu’il s’agisse de livres connus ou de types de
littérature. Nous pouvons donc relever la liste suivante d’inspirations possibles’ :

o Plusieurs auteurs romanesques, les plus importants étant : H. Rider
Haggard (créateur de I’explorateur Allan Quatermain), Athur Conan
Doyle (créateur de Sherlock Holmes), Edgar Allan Poe (auteur de récits
macabres et de romans policiers), Lewis Carroll (Alice au Pays des
Merveilles), Dickens (en particulier pour son roman Oliver Twist), R.L.
Stevenson (L'Tle au trésor et L'Etrange Cas du docteur Jekyll et de M.
Hyde), Bram Stoker (Dracula), Lovecraft (en particulier les récits
concernant Cthulhu, entité trés appréciée dans I'univers steampunk),
Maupassant (pour ses romans a la fois réalistes et fantastiques comme Le
Horla), Emile Driant (pour ses récits inspirés de Robinson Crusog),
Maurice Leblanc (pour le personnage d’Arséne Lupin), ou encore Mary
Shelley (Frankenstein).

o Les dime novels, trés populaires au XIXeme siecle aux Etats-Unis : leur
format est comparable a celui des romans-feuilletons et ils sont
considérés comme des ancétres du roman de gare. Leur qualité matérielle
n’était pas élevée, mais leur univers tres aventurier a beaucoup inspiré les
comics.

o Les Edisonades : terme forge par le critique américain John Clute, sur le
modele des robinsonnades, il s’agit de récits mettant en scéne un
inventeur brillant et ses inventions contre des puissances étrangeres
hostiles. C’est un genre particulier des dime novels qui copie souvent

Jules Verne, le premier daterait de 1868 : « The Steam Man of the

4 Anne Besson et Marie-Lucie Bougon, Dictionnaire de la Fantasy, Paris, Vendémiaire, 2018, 457 p.

5 Richard Saint-Gelais, Fictions transfuges: la transfictionnalité et ses enjeux, Paris, Editions du Seuil, 2011,
601 p.

6 Guillaume Pinson et Maxime Prévost (eds.), Jules Verne et la culture médiatique: De la presse du XIXe siécle
au Steampunk, Québec, Presses de 1’Université Laval, 2019, 262 p.

7 Etienne Barillier, Raphaél Colson et André-Francois Ruaud, Steampunk !, Lyon, les Moutons électriques, 2010,
352 p.
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Prairies » de Edward S. Ellis. Ces récits popularisent également la figure
du savant fou.

o Les penny dreadfuls : héritiers apres 1825 des bluebooks anglais, qui sont
des petits fascicules bons marchés d’histoires gothiques ou effrayantes®.

o Les scientific romances : terme né dans les années 1850, il évoluera
ensuite pour devenir la science fiction au XXéme siécle ; on le reprend
aujourd’hui pour désigner de la science-fiction écrite selon le style
romanesque du XIXeme siecle. H.G. Wells utilisait ce terme pour
catégoriser ses propres romans d’anticipation. Elles se caractérisent
surtout par leur rapport avec 1’histoire humaine, 1’absence significative
de héros cherchant a dépasser une frontiére, et la conception pessimiste
des futurs possibles.

- L’influence omniprésente des ceuvres de Jules Verne (la série des Voyages
Extraordinaires) et H.G. Wells (La Machine a Voyager dans le Temps en
particulier) : ce point découle directement du précédent, mais mérite d’étre placé a
part entiére tant I’importance de ces deux auteurs dans le steampunk est grande.
Wells a marqué les esprits par la démarche scientifigue de ses inventions
romanesques, et Verne pour 1’imagination dont il fit preuve avec de nombreux
moyens de transports inspirés de la technologie de son époque. D’ailleurs, un bon
moyen de reconnaitre un roman steampunk est de constater I’omniprésence de la
machine par des descriptions d’engrenages ou le gigantisme mécanique. Un autre
est de remarquer que I’on croise trés souvent Jules Verne lui-méme, soit des

personnages issus de ses romans, soit quelqu’un ayant lu ses romans.

A ces trois regles, nous souhaitons ajouter une quatriéme qui vient nuancer les
précédentes. En effet, les trois points définis par Etienne Barillier ci-dessus® peuvent étre
adaptés selon le souhait de I’auteur : d’une part parce qu’ils ne constituent pas une définition
officielle ou précise, et d’autre part car le steampunk a une grande perméabilité avec les autres
genres de I’imaginaire, ou méme avec les autres genres tout court comme le roman policier ou
le roman gothique. Par exemple, il peut sans probléeme emprunter a la fantasy en faisant

intervenir des créatures comme des fées, des loups-garous ou des vampires. Cette faculté de

8 Juliette Royere, Femmes auteurs et lectrices de romans gothiques en Angleterre et en France de 1760 a 1830,
ENSSIB, Villeurbanne, 2019, 231 p.

9 E. Barillier et A. Morgan, Le guide steampunk, op. cit.
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mélange fait qu’il est parfois difficile de simplement dire si le steampunk est un sous-genre de
la fantasy, de la science-fiction, ou bien un genre a part entiére’®. Le steampunk a donc une
multitude de sous-genres, mais par commodité et parce que seuls les véritables connaisseurs
du genre parviennent a établir une distinction, ceux-ci sont généralement regroupés sous
I’appellation steampunk ; c’est uniquement par souci de précision que nous allons les
détailler, car la suite de cette étude ne nécessite pas de les connaitre. Jeff VanderMeer propose
la liste suivante, a laquelle nous rajoutons quelques noms*! :

- Boilerpunk : réponse ouvriere au steampunk. Ce dernier met plus souvent en scene
des personnages aristocrates, le boilerpunk répliqgue en montrant la vie des
travailleurs qui permettent aux autres de profiter de la technologie a vapeur. Les
conflits sociaux sont 1’une des thématiques principales.

- Clockpunk : prédominance de I’horlogerie et des engrenages sur la vapeur.

- Voltapunk : I’électricité remplace la vapeur.

- Dieselpunk : diesel et énergie nucléaire remplacent la vapeur, avec souvent une
composante politique. Le cadre uchronique est déplacé et va de la Premiére Guerre
Mondiale jusqu’aux années 1950 environ.

- Gaslight romance : uchronie idéalisant 1’ére victorienne.

- Gaslight ou gaslamp fantasy : mélange entre steampunk, policier et gothique.

- Mannerspunk : fiction plus ou moins steampunk, ou I’intrigue repose sur des
hiérarchies sociales complexes entrainant des conflits (bals, manoirs, soirées,...).

- Raygun Gothic : plutdt évolution que sous-genre, il se base sur 1’énergie nucléaire,
et la période des années 1940 a 1960. Il regroupe essentiellement des films, et
s’appuie sur un décor Art Déco, plus particuliérement un style dit « Paquebot »*2.

- Stitchpunk : récit qui met en valeur le penchant steampunk pour la couture et le

bricolage.

Une fois ces caractéristiques établies, nous pouvons nous pencher sur 1’histoire du

steampunk dans la littérature. Pour rassembler les piéces du puzzle de son évolution, il faut

10 Jean-Louis Fetjaine, La fantasy pour les nuls, Paris, First éditions, 2018, 322 p.
11, VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.

12 1’ Art Déco est un mouvement d’architecture (surtout intérieure) qui se caractérise par une grande rigueur,
mettant en avant la symétrie et la géométrie. Né dans les années 1910, il décline dans les années 1930. Exemple
de réalisation : la fleche du Chrysler Building a New York.

Le style Paquebot est une branche tardive de I’Art Déco : il privilégie les formes lisses, les longues lignes
horizontales qui contrastent souvent avec des surfaces verticales incurvées, et les éléments empruntés a l'univers
nautique (étraves, bastingages et les hublots). Exemple de réalisation : le batiment des baigneurs dans le parc
aquatique de San Francisco.
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remonter aux années 1980 aux Etats-Unis, avec la naissance de deux termes appelés a avoir
un grand succes : le rétrofuturisme et le cyberpunk.

Le terme « rétrofuturisme » est popularisé en 1983 par ’artiste et éditeur étatsunien
Lloys Dunn, et par la publication du magazine artistique Retrofuturism entre 1988 et 1993.
Dunn réunit ainsi deux concepts esthétiques et idéologiques, en faisant la synthése entre une
sorte de techno-utopie, et des principes sociétaux réactionnaires. Le but est de donner vie aux
visions du futur telles que I’imaginait la culture populaire d’autrefois, par la mise en scéne de
mondes paralléles ayant concrétisé des réves technologiques et architecturaux des reécits
futuristes de la fin du XIXeéme siecle et du début du XXeéme siecle. D’ailleurs, nous pouvons
noter que la « science-fiction » elle-méme vient aussi de I’imaginaire américain (plus
précisément lors des années 1920), ce qui donne la préséance au monde anglophone pour tout
ce qui est réecit futuriste. L’époque victorienne commengait déja a avoir du succes dés les
annees 1950, et ce en particulier sur le grand écran avec des adaptations des enquétes de
Sherlock Holmes (mais dans un cadre contemporain), ou encore le film Vingt Mille Lieues
sous les Mers de 1954 réalisé par Richard Fleischer pour les studios Disney*3.

Quant au « cyberpunk », il s’agit d’un sous-genre de la science-fiction qui marque
alors le paysage de I’imaginaire littéraire des années 1980. Le terme a été créé par le
journaliste Gardner Dozois, dans un article du Washington Post intitulé « Science-Fiction in
the Eighties » et publié le 30 décembre 1984, 1l désignait un groupe d’auteurs d’abord
qualifié de « neuromantiques » : William Gibson (reconnu chef de file du cyberpunk), Bruce
Sterling, Rudy Rucker, Pat Cadigan, ou encore K.W. Jeter. Leurs romans avaient pour points
communs un cadre urbain, la description d’un futur proche ou les corporations ont remplacé
les Etats, et ou corps et machine fusionnent; I’inspiration pour ces univers provenant
notamment du film Blade Runner de Ridley Scott, sorti en 1982 et inspiré d’un roman de
Philip K. Dick, Les androides révent-ils de moutons électriques ? (1966). Le terme « cyber »
fait référence au monde virtuel dans lequel le protagoniste peut projeter sa conscience et
interagir avec la machine elle-méme (via une connexion ou une drogue) ; quant au mot «
punk », c’est un héritage musical des années 1970 : dans les deux cas, le cyberpunk exprime
généralement la révolte de la jeunesse contre la société. Le cyberpunk représente le dernier

age d’or de la science-fiction américaine : I’explication la plus répandue est que les auteurs du

13 Etienne Barillier, Raphaél Colson et André-Frangois Ruaud, Steampunk !, op. cit.
14 Gardner Dozois, « Science Fiction in the Eighties », Washington Post, 30 déc. 1984.
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cyberpunk étaient nostalgiques et voulaient réinterpréter leur héritage par la mise en scene

d’un futur révé qui n’a pas eu lieu™.

A cette époque, plusieurs romans auraient pu donner naissance au steampunk, ils en
avaient les caractéristiques et les principaux codes tels que nous les définissons aujourd’hui :
par exemple 1’uchronie, les personnages secondaires historiques avec un héros principal fictif,
ou encore un rythme soutenu. Mais ils n’ont pas rencontré assez de succes faute du bon
contexte ou du bon public. Ces romans sont dits « proto-steampunk » ; parmi eux citons Keith
Laumer et sa série de romans uchroniques Les Mondes de ['Imperium (1962), Warlord of the
air de Moorcock (1971), ou encore The Space Machine de Christopher Priest (1976) qui est
un hommage au roman The Time Machine de H.G. Wells'. En réalité, le steampunk est né
d’aprés les romans de trois auteurs : James P. Blaylock, Tim Powers et K.W. Jeter (tous les
trois tres influencés par Philip K. Dick). Tous trois répondent a un défi de I’éditeur Roger
Elwood de chez Laser Books pour une collection qui finalement ne verra pas le jour, et qui
devait mettre en scéne le roi Arthur réincarné a différentes époques. Le trio se retrouve donc
avec des manuscrits qui n’ont plus de commanditaires, mais décide quand méme de les
publier : Blaylock écrit Homonculus (1979), Powers Les Voies d’Anubis (1983) et Jeter
Morlock Night (1986), ce dernier n’ayant jamais été traduit en France au contraire du suivant,
Infernal Devices (1987). Ces trois romans fondateurs imposent 1’ouverture a toutes les formes
de I’imaginaire, la fantaisie et le cadre victorien.

C’est ensuite K.W. Jeter qui crée le terme de steampunk dans une lettre publiée dans la
revue Locus (avril 1987, n°315)'" ; le néologisme est formé en réaction a la popularité du
cyberpunk, en proposant un retour aux sources par I’aventure et le plaisir du récit. Jeter se
place aussi contre le cyberpunk cybernétique et froid avec une technologie de la vapeur et un
cadre plus chaleureux qui vise a ré-enchanter le monde ; d’autant que ce genre avait
rapidement atteint ses limites et developpé de nombreux clichés. C’est pourquoi Jeter parle du
steampunk comme étant « the next big thing », c’est-a-dire « le prochain truc a la mode ».
Face a la modernité agressive et absolue du cyberpunk, le trio revendique donc un passé révé
et un retour au romantisme, avec un humour parfois potache, sans pour autant prévoir qu’ils

ont créé un tout nouveau genre et une toute nouvelle esthétique de mode.

15 E. Barillier, R. Colson et A.-F. Ruaud, Steampunk !, op. cCit.
16 |bid.

17 The Birth of Steampunk, http://www.lettersofnote.com/2011/03/birth-of-steampunk.html, (consulté le 1
décembre 2019).
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En France, il faut attendre les années 2000 pour que le steampunk commence vraiment
a se développer, c’est d’ailleurs cette période qui marque aussi la renaissance du genre aux
Etats-Unis aprés une periode entre 1991 et 2007, ou les rares livres steampunk publiés 1’ont
été sous 1’étiquette de science-fiction®8. Les origines du steampunk francais sont largement
liées a la maison d’édition Mnémos, qui a lancé plusieurs jeunes auteurs issus du jeu de role,
par exemple Mathieu Gaborit et son livre Bohéme, qui reprend 1’univers de son jeu Ecryme
(1997), Sabrina Calvo pour Délius, une chanson d’été (1998). Puis arrivent les romans qui
marquent le début du steampunk francophone : Confessions d’'un automate mangeur d’opium
de Fabrice Colin et Mathieu Gaborit (1999), inspiré des Confessions d’un Anglais mangeur
d’opium de Thomas de Quincey (1882) ; la méme année, les éditions du Fleuve Noir publient
un livre qualifié en 4eme de couverture de « premier grand roman steampunk écrit par un
francais » : L ’Equilibre des Paradoxes de Michel Pagel, avec la méme démarche que le livre
précédent, c’est-a-dire une inspiration provenant de la Belle Epoque francaise plutdt que du
siécle victorien®®. Ainsi, le steampunk démontre sa capacité a s’inspirer du XIXéme siécle de
n’importe quelle culture ; en France, on se concentrera sur la Belle Epoque plutdt que les
périodes victorienne et édouardienne ; sur la famille Bonaparte et ses descendants (plus ou
moins fictifs) plutdt que sur la reine Victoria ; sur Paris ou méme Lyon plutdt que sur Londres
ou New York. Nous pouvons d’ailleurs noter que dés les années 1980, le steampunk a inspiré
de nombreuses ceuvres au Japon, notamment les ccuvres de Hayao Miyasaki, & commencer
par le manga Nausicda de la vallée du vent (1982-1994), le film Le Chateau dans le ciel
(1986) ou le tres populaire dessin animé Sherlock Holmes (diffusée régulierement en France a
partir de 1984), ou plus tard le célébre film Steamboy de Katsuhiro Otomo en 2004.

Enfin, en 2000 en France arrive le roman considéré par beaucoup comme I’acte de
naissance du steampunk frangais, La Lune seule le sait de Johan Heliot, premier tome d’une
trilogie (laquelle a tout récemment eu droit a une réedition intégrale et de belle qualité chez
Mnémos)?°. Le steampunk apparait d’un coup et massivement en France, au point de
ressembler a un phénomene générationnel, et il marque les premiers livres de beaucoup
d’auteurs. Par exemple Bouvard, Pécuchet et les Savants fous de René Réouven (2000), La
Cité entre les mondes de Francis Valéry (2000), la trilogie des Enchantements d’Ambremer de

Pierre Pével (2003, et qui a également eu droit a une réedition intégrale dans un beau

18 3. VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.
19 g, Barillier, R. Colson et A.-F. Ruaud, Steampunk !, op. Cit.
20 Edmond Villory et Alban Pichon, Steampunk: quelle est sa place sur le marché ?, Bordeaux, 2016, 48 p.
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volume). A tel point que le steampunk a la francaise acquiert son indépendance par rapport au
steampunk anglophone : il permettrait entre autres de surmonter 1’écueil de la Premiére

Guerre Mondiale, qui avait mis un coup d’arrét a I’imaginaire de la science-fiction.

Le steampunk francophone a d’ailleurs ses particularités, outre le cadre local : tout
d’abord, il existe une tradition rétro-futuriste frangaise qu’il est possible de faire remonter aux
années 1970, non théorisée et développée selon 1’inspiration d’auteurs comme Jacques Tardi.
C’est a partir des années 2000 que les critiques et plus largement les lecteurs se sont chargés
d’élaborer une réflexion rationalisant la pratique. Ainsi, le rétro-futurisme a la francaise et
donc le steampunk s’exprime via deux supports principaux : la littérature, mais aussi et
surtout la bande dessinée qui est une spécificité de notre industrie culturelle. Le fait que la
bande dessinée rende davantage justice a la richesse du visuel steampunk, quand le roman n’a
que la couverture et quelques éventuelles illustrations, lui conféere immédiatement un grand
potentiel. Parmi les premiers titres francais rétro-futuristes, nous pouvons citer Le Démon des
Glaces et les Aventures extraordinaires d’Adele Blanc-Sec de Jacques Tardi (années 1970), et
les ouvrages de Peeters et Schuiten, notamment le cycle des Cités Obscures commencé en
19832, Avec la vague du steampunk apparaissent de nombreux autres titres : le troisiéme
tome de Sillage intitulé Engrenages de Jean-David Morvan et Philippe Buchet (2000), Les
Arcanes du Midi-Minuit de Jean-Charles Gaudin et Cyril Trichet (2002), Le Méridien des
brumes de Erik Juszezak (2003), ou encore Hauteville House de Fred Duval et Thierry Gioux
(2004)22,

De nos jours, le steampunk (d’ici ou d’ailleurs) conserve sa vitalité : désormais il est
loin de ne concerner que les pays occidentaux, et c’est une mouvance cosmopolite dont la
culture touche de trés nombreux pays a travers le monde, comme le prouve 1’ouvrage
Steampunk, Visions d’un autre futur®, qui regroupe des exemples d’ceuvres de 31 artistes
venus d’endroits différents : Ukraine, Pologne, Russie, Italie, Corée, Chine,... Ce dynamisme
s’illustre dans la littérature avec de nouveaux titres publiés chaque année, que ce soit parmi
les romans ou les bande-dessinées, et ce en particulier depuis les années 2010, avec une
nouvelle vague de publications aux Etats-Unis et en France ; celle-ci a en partie été initiée par

I’article de Ruth La Ferla « Steampunk Moves Between Two Worlds », publié le 8 mai 2008

21 Etienne Barillier, Raphaél Colson et Arthur Morgan, Tout le steampunk!, Montélimar, les Moutons
électriques, 2014, 350 p.

22 g, Barillier, R. Colson et A.-F. Ruaud, Steampunk !, op. cit.

23 Antoni Cadafalch, Steampunk, visions d’un autre futur: 31 portraits d’artistes a travers le monde, Paris, le
Pré aux clercs, 2015, 239 p.
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dans le New York Times, lequel a permis de veéritablement faire découvrir le genre au grand
public et de lui donner une premiére forme de reconnaissance®*. Cette nouvelle vague de
publications est marquée par trois auteures : la Russe Ekaterina Sedia avec The Alchemy of
Stone (2008), et les américaines Cherie Priest avec la série The Clockwork century (2009), et
Gail Carriger avec la série The Parasol Protectorate (2009). Avec ces trois auteures, le
steampunk reprend une problématique peu abordée jusque-1a, sinon dans les costumes et la
mode, celle du féminisme, avec non seulement des auteurs féminins mais aussi une intrigue

centrée autour de femmes fortes.

Pourtant, il semble paradoxal de mettre en scéne le féminisme dans le genre
steampunk, car il prend comme base le XIXéme siecle, une des époques les plus défavorable
a la femme, bien qu’elle ait vu la naissance du féminisme en France et en Angleterre. Le
paradoxe est particulierement visible avec le corset : carcan au XIXeme siecle, le steampunk
en fait un accessoire quasiment incontournable du costume féminin! Par ailleurs,
étrangement, les aspects féminins ou féministes du steampunk n’évoquent presque pas les
femmes pionnieres du mouvement, que ce soient les suffragettes anglaises dont la postérité a
retenu le souvenir, ou les féministes francaises de la Troisieme République, qui elles ont été
pratiquement oubliées?®. Ce dernier constat résonne avec un autre : les études menées par
Etienne Barillier et Arthur Morgan sur le steampunk francais ne mentionnent presque aucune
femme auteure francaise de steampunk. Pourtant, il y a bien un steampunk féminin francais,
composé non seulement de « steameuses » costumées en convention, mais aussi de femmes

qui écrivent, lisent et évoluent dans les romans en tant que personnages.

De la a dire qu’il existe un steampunk féministe frangais, c’est ce que nous allons
essayer de mettre au jour dans cette étude : comment le steampunk francais renouvelle-t-il
I’image de la femme dans un passé rétrofuturiste et fantasmé ? Dans quelle mesure ces
romans sont-ils un moyen d’expression de I’émancipation féminine ?

Pour répondre a ces questions, nous avons déterminé un corpus de seize romans

steampunk francais mélant a parts égales romans masculins et féminins? :

24 Ruth La Ferla, « Steampunk Moves Between Two Worlds », The New York Times, 8 mai 2008.

25 Laurence Klejman, Florence Rochefort et Michelle Perrot, L’Egalité en marche: le féminisme sous la

Troisieme République, Paris, Presses de la Fondation nationale des sciences politiques : Des Femmes, 1989,
356 p.

26 Tous les auteurs a I’exception de Justine Niogret ont accepté de répondre a nos questions par mail, téléphone
ou via Messenger, les retranscriptions de leurs interviews sont disponibles en annexe, pages 162 a 226.

ROYERE Juliette | Master CEI | Mémoire de 2nde année | septembre 2020 -15-


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/fr/

- Les Mystéres de Larispem, trilogie de Lucie Pierrat-Pajot, écrite entre 2016 et 2018
aux éditions Gallimard Jeunesse

- Pax Germanica, duologie de Nicolas Le Breton, écrite entre 2014 et 2017 aux editions
Les Moutons Electriques

- La Machine de Léandre de Alex Evans, publié en 2019 aux éditions ActuSF

— La 25°™ heure, duologie de Feldrik Rivat, écrite en 2016 aux éditions de I’Homme
Sans Nom

- Rouille de Floriane Soulas, publié en 2018 aux éditions Scrineo

— L’Homme électrique de Victor Fleury, publié en 2017 aux éditions Bragelonne

- Caurs de rouille de Justine Niogret, publié en 2013 aux éditions Hélios

- Feuillets de Cuivre de Fabien Clavel, publié en 2015 aux editions ActuSF

- Smog of Germania de Marianne Stern, publié en 2015 aux éditions Hélios

— Célestopol d’Emmanuel Chastelliére, publié en 2017 aux éditions de I’Instant

- Presque minuit de Anthony Yno Combrexelle, publié en 2018 aux éditions 404

- Eros Automaton de Clémence Godefroy, publié en 2016 aux éditions du Chat Noir

- Le Fer au Ceeur de Johan Heliot, publié en 2017 aux éditions Gulf Stream

- Le Club des Erudits Hallucinés de Marie-Lucie Bougon, publié en 2019 aux éditions
du Chat Noir

- La Forét des araignées tristes de Colin Heine, publié en 2019 aux éditions ActuSF

- Freres d’Enchantement de Siana, publié en 2019 aux éditions Rroyzz

Ces romans ont été choisis en nous basant sur nos recherches, ainsi que sur le site
Babelio qui proposait une liste de romans steampunk trés fournie?’ ; pour plus de certitude et
toujours sur ce site, nous avons Vérifié la nationalité francaise de chaque auteur, que la fiche
de chaque roman comprenne le mot-clé « steampunk », et que le terme apparaisse également
dans les commentaires des chroniqueurs laissés sur la page. Afin d’avoir un point de vue le
plus récent possible, tous les titres remontent au plus tard a 2015, excepté la duologie de
Nicolas Le Breton et Caeur de Rouille de Justine Niogret, que nous avons gardés dans le
corpus pour leurs personnages féminins atypiques ou révélateurs. Outre les ouvrages
incontournables de Jeff VVanderMeer, Etienne Barillier et Arthur Morgan, notre recherche se

base également sur plusieurs travaux universitaires frangais ou francophones qui ont abordé

27 Steampunk - 1151 livres - Babelio, https://www.babelio.com/livres-/steampunk/1588, (consulté le 30 avril
2020).
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ou traité du steampunk : tout d’abord la thése de Caroline Duvezin-Caubet sur la fantasy
victorienne?®, et celle de Elodie Hommel sur les lecteurs et les lectures des littératures de
’imaginaire®®. A ces deux travaux il faut ajouter aussi plusieurs mémoires : celui d’Edmond

Villory sur le marché littéraire francais du steampunk nous a été d’une aide précieuse®

, et
nous tenons a citer ceux de Clarisse Dehont®! et Johanna Béné? qui traitent du steampunk en
général, ainsi que celui de Caroline Soreau sur les robots dans le steampunk frangais®. Enfin,
notre réflexion sur les héroines steampunk pourra s’appuyer sur le travail de Cassie N.
Bergman qui a étudié en particulier les personnages féminins de deux ouvrages américains
steampunk, Boneshaker de Cherie Priest et la série Infernal Devices de Cassandra Clare®.
Tout d’abord, nous nous concentrerons sur 1’état du steampunk en France aujourd’hui,
afin de déterminer son impact et ses limites, ce qui nous permettra dans un second temps
d’aborder la question des femmes auteures et/ou lectrices de steampunk. Nous étayerons notre
propos par des enquétes réalisées en librairies®®, un sondage diffusé sur les réseaux sociaux a
destination des personnes qui ont pu lire des romans de ce genre®, et des interviews d’auteurs
masculins et féminins. Enfin, nous traiterons de la question de la femme en tant que
personnage de roman steampunk, en essayant notamment de déterminer quels en sont les

archétypes.

28 Caroline Duvezin-Caubet, Dragons a vapeur: vers une poétique de la fantasy néo-victorienne contemporaine,
Theése de doctorat, Université Cote d’Azur, 2017.

29 Elodie Hommel, Lectures de science-fiction et fantasy: enquéte sociologique sur les réceptions et
appropriations des littératures de ['imaginaire, Thése de doctorat, Université de Lyon, 2017.

30 E. Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.

31 Clarisse Dehont, Voyage au centre de la fiction. L hétérogénéité dans un nouveau courant science-fictionnel :
le steampunk, Faculté des Lettres, Université Laval, 2002, 100 p.

32 Johanna Béné et Philippe Poirrier, Le steampunk: un imaginaire en expansion : étude d’'un mouvement
culturel pluridisciplinaire, Université de Bourgogne, 2015, 101 p.

33 Caroline Soreau, Souvenirs du futur : Le robot dans le steampunk frangais, Univeristé de Valenciennes et du
Hainaut-Cambrésis, s.1., 2014, 113 p.

34 Cassie N. Bergman, Clockwork Heroines : Female Characters in Steampunk Literature,Western Kentucky
University, 2013, 87 p.

35 Lesdites enquétes n’ayant pas eu de questionnaire pré-défini, mais servant & déterminer deux
points principaux : présence de romans steampunk, et connaissance du steampunk par le libraire. Par souci de
mobilité, nous nous sommes limité a des librairies lyonnaises. Voir les résultats complets en annexe, page 241.

36 \/oir la retranscription du sondage et son bilan en annexe, pages 149 a 162.
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LE STEAMPUNK EN FRANCE AUJOURD’HUI

LA VITALITE DU STEAMPUNK FRANCOPHONE

Le genre steampunk est de fait peu connu en France, sinon des initiés. Le terme lui-
méme peut se révéler handicapant puisqu’il s’agit d’un néologisme anglais. Un débat sur le
forum de la communauté du site Steampunk.fr3” avait cherché a donner un meilleur terme,
plus francais et identifiable, surtout pour ceux ne comprenant pas 1’anglais, et qui trancherait
également le débat autour de la notion de « punk », dont I’interprétation est encore discutée. «
Retrofuturisme » étant encore trop générique, le débat a finalement été tranché en faveur de «
vaporisme » ; mais les « vaporistes » ont souffert de I’apparition du terme vapoteur, et sont
revenus vers les termes « steamer » et « steameuse ». Donc, malgré la tentative d’imposer les
mots «vaporisme » et «vaporistes » en France, ce sont toujours «steampunk » et
« steamers » qui sont les plus utilisés. En 2016, I’étude d’Edmond Villory sur la place du
steampunk sur le marché du livre frangais montre que le genre est encore largement méconnu,
et que les éditeurs le mettent peu en valeur, par exemple en ne mentionnant pas le terme
steampunk dans la description de leurs romans ou en quatriéme de couverture®,

Cependant, il serait erroné de circonscrire le steampunk francais a la simple littérature,
et d’en déduire par la qu’il est pratiquement inconnu en France. Le steampunk est aujourd’hui
bien plus qu’un simple courant littéraire : il est devenu un véritable mouvement culturel et
artistique, de sorte qu’il existe aujourd’hui plusieurs voies d’acceés pour les néophytes, comme
la musique, le jeu vidéo, la création d’objets ou de costumes, etc., lesquels peuvent ensuite
mener & la littérature comme nous allons le voir ensuite. Plusieurs communautés de steamers
existent en France, ainsi que des associations dont le but est justement de promouvoir leur

passion commune, et ce par différents biais.

Diversité et diffusion

Le steampunk en France est représenté de plusieurs manieres, touchant ainsi un public
plus large qu’on ne pourrait le penser a premicre vue, quand bien méme ce public ne connait

pas toujours la signification du terme. Le plus évident, ce sont les films et les dessins animés,

37 E. Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.
38 |hid.
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dont nous avons parlé rapidement en introduction : le cinéma exploite depuis les années 90 la
veine du steampunk et de ses effets visuels avec succes, par exemple avec les films
L’ Atlantide (2001) Hugo Cabret (2011), Sherlock Holmes : Un jeu d’ombres (2011), ou
encore recemment Mortal Engines (2018) ; la France n’est pas en reste avec les films La Cité
des Enfants Perdus (1995), Les Aventures Extraordinaires d’Adéle Blanc-Sec (2010), ou
encore Avril et le Monde Truqué (2015). 1l nous faut également mentionner le dessin animé
frangais Wakfu, diffusé entre 2008 et 2017 et tres apprécié du grand public : 1'univers
représenté reprend celui des jeux vidéos Dofus (2004) et Wakfu (2012), avec une esthétique
qui s’inspire a la fois des mangas, de la fantasy, mais aussi du steampunk et de ses machines.
Le steampunk s’est taillé en effet une belle place dans I’univers du jeu sous toutes ses
formes : depuis le jeu de réle ou il est toujours trés apprécié et garde un aspect littéraire,
jusqu’au jeu de société (Spyrium en 2013, Imaginarium en 2018,...) en passant par le jeu
vidéo ou la trilogie Bioshock s’impose dés 2007 comme une référence en la matiére, suivie
par la duologie Dishonored en 2012. Notons d’ailleurs que ces deux univers vidéo ludiques
ont donné naissance a des romans : Dishonored a donné lieu a plusieurs romans se déroulant
dans le cadre du jeu, comme la trilogie d’Adam Christopher dont Bragelonne a publié le
premier volume, L’Homme corrodé, en 2017 (le dernier tome ne semble toutefois pas avoir
été traduit en France), et Bioshock donne lieu & un roman de John Shirley, Bioshock :
Rapture, également traduit et publié chez Bragelonne en 2017. D’apres le professeur de
sciences sociales Bruno Faidutti, qui est également auteur de jeux de société, I’univers du

steampunk convient trés bien aux jeux en général pour plusieurs raisons :

« Parce qu’il a une forte cohérence graphique, ce a quoi les éditeurs désireux de
mettre en avant leurs produits sont de plus en plus attentifs. Parce que, comme tous
les mondes un peu fantastiques, il permet de justifier aisément bien des effets ou
mécanismes de jeu, ce qui est bien pratique pour les auteurs. Parce qu’il est
suffisamment exotique et décalé pour faire réver les joueurs, mais reste proche de nos
angoisses techniciennes et écologiques (...) Et surtout, sans doute, parce qu’auteurs,

Joueurs et éditeurs se sont un peu lassés d univers imaginaires plus classiques »>°.

Et de fait, d’apres le sondage que nous avons effectue sur les réseaux sociaux, a la

question « Comment &tes-vous rentré en contact avec la culture steampunk ? », la deuxiéme

39 Bruno, Steampunk, http:/faidutti.com/blog/?p=1192, 24 septembre 2012, (consulté le 16 mars 2020).
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réponse la plus fréquente était celle des jeux de role et des jeux vidéos®. Partant de 13, il est
fort probable que beaucoup également connaissent le steampunk pour 1’avoir vu dans des
films ou des jeux, mais sans pour autant savoir exactement de quoi il s’agit. La musique
steampunk représente une autre adaptation du genre littéraire, malgré le fait qu’elle soit
largement moins connue : le premier groupe a entrer dans la mouvance en adoptant les
costumes et I’atmosphére du XIXeéme siécle dans son image et sa musique est Abney Park en
2006. Depuis les Etats-Unis, la tendance touche 1’Europe, avec 1’exemple frangais du groupe
Victor Sierra, dont le parcours est un peu particulier : c’est seulement en 2015, alors que le
groupe existait déja depuis quelques années, qu’ils découvrent la mouvance steampunk, et
réalisent que c’est ce qu’ils faisaient depuis le début*! ! Enfin, nous pouvons citer le groupe
Iyonnais Narval né en 2007, ou encore le groupe de percussions Takabatuké, issu de la région
viennoise, et qui allie batucada et costume steam.

Mais la tendance la plus importante du steampunk reste la mode : immédiatement
reconnaissable, elle est généralement la porte d’entrée pour tous ceux qui découvrent ce
qu’est le steampunk, grace a Internet mais aussi aux conventions qui permettent de voir de
nombreuses personnes costumées. L’esthétique des costumes* ne cherche pas forcément a
respecter le cadre historique, on est encore une fois dans une dynamique de réinvention et de
recréation d’une €époque. Les éléments les plus retrouvés dans le costume vont étre le chapeau
haut-de-forme, les goggles qui sont des sortes de lunettes d’aviateur, la canne ou encore le
corset pour les dames ; aujourd’hui, ils sont bien démocratisés et se retrouvent dans des
boutiques de costumes et déguisements sans trop de difficulté. Cependant, le costume
steampunk est tres marqué par un élément essentiel de cette culture, c’est le D.IY., qui est

I’acronyme de « Do It Yourself », en francais « Faites-le vous-méme ». Cela signifie que les

40 La réponse la plus fréquente fut les livres (Jules Verne non inclus), mais je pense qu’il s’agit en partie d’un
effet de source : pour diffuser le sondage sur les réseaux sociaux, j’ai utilisé mes pages personnelles, or le réseau
au sein duquel j’évoluais et avais mes contact regroupait beaucoup de lecteurs et de bibliophiles. Voir les
résultats du sondage, page 152.

41 [nterview] Victor SIERRA | French Steampunk | Le réseau de rencontres, d’échanges, de créations pour les
fans de la culture Steampunk, Dieselpunk, Retro futur Francophone., https://french-steampunk.fr/site/victor-
sierra-interview/, (consulté le 2 décembre 2019).

42 Bien que le terme «cosplay » soit également utilisé, nous lui préférons le terme de costume qui a une
acception plus large : en effet, le cosplay au sens strict désigne le fait de se costumer de maniéere a incarner un
personnage de fiction (souvent de manga, mais pas uniquement), or la pratique du costume steampunk ne
nécessite pas forcément d’incarner un personnage fictif.

Cependant, nous considérons qu’il est aussi possible de parler de cosplay steampunk dans deux cas : lorsqu’il
s’agit d’un personnage de fiction adapté a travers le prisme de I’esthétique et de I’époque steampunk ; ou lorsque
le costume steampunk est adapté de la steamsonnalité incarnée par le cosplayer, c’est-a-dire une identité créée de
toute piece a la maniére d’un jeu de rdle (voir page 55).

Nous n’emploierons pas le terme de déguisement, qui a une connotation trés péjorative pour les fans de costumes
et de cosplay, car il renvoie a une qualité matérielle médiocre voire a une pratique infantilisante.
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amateurs de vétements, de bijoux, d’accessoires ou d’objets steampunk de maniére générale
sont invités a les réaliser eux-mémes, tout d’abord pour la satisfaction personnelle, mais aussi
parfois pour renouer avec une époque ou il n’y avait pas encore de société de consommation
massive ou tout s’achéte et se jette, et ou I’on pouvait réparer ou fabriquer soi-méme ce dont
on avait besoin (en comparaison aujourd’hui, il est difficile d’ouvrir son ordinateur ou le
capot de la voiture sans I’aide d’un professionnel*3). La grande liberté de création que permet
le steampunk avec sa dimension uchronique et inventive est donc trés appréciée, et il existe de
nombreux artistes et artisans qui partagent et proposent leurs créations a la vente sur Internet
ou en convention.

Les conventions steampunk, ou éventuellement autour des mondes de 1’imaginaire,
jouent un réle trés important en permettant aux fans, ou « steamers » de se retrouver en
costume, d’échanger sur leur passion et surtout de la faire découvrir aux non-initiés par la
discussion ou des animations: photo en costume, stand de createurs, d’éditeurs ou
d’associations, jeux et méme sports ! En effet, il existe des sports steampunk tels que le duel
d’ombrelle, le duel de thé (les deux ayant leur propre Fédération Frangaise**), ou les courses
de théiéres®™. Les conventions sont trés nombreuses aux Etats-Unis et au Royaume-Uni, des
sites web leurs sont consacrés par la communauté steampunk pour suivre les dates et
I’actualité. Il en va de méme en France, notamment avec le site de 1’association French
Steampunk®®, dont le forum, abandonné depuis quelques années, a récemment repris vie ; il
avait également publié un webzine (magazine sur Internet) intitulé Le Petit Vaporiste, qui
proposait des articles sur I’actualité du steampunk, sur des romans, mais aussi sur ’histoire du
XIXéme siécle ; ou encore la page facebook « Amateurs de steampunk (francophone) »*'. La
plus importante des conventions steampunk en Europe est Anno 1900, une manifestation
annuelle qui a lieu au Luxembourg et regroupe chaque année plus de dix mille participants,
costumés ou non, initiés ou non. En France, de 2012 a 2015, avait lieu le « Steam Tour » qui
rassemblait les communauteés de plusieurs grandes villes, et il faut également mentionner le

réle de la parade de Disney : toujours en reponse a la question « Comment étes-vous rentré en

43 J. VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.

44 Respectivement la FFDO (https://www.facebook.com/FFDO.fr) et la FFDT
(https://www.facebook.com/ffd3t)

45 A la découverte des « sports » Steampunk: Les duels de thé, d’ombrelles et les courses de théiéres,
http://arthurmorgan.fr/sport-steampunk-duel-de-the-duel-ombrelles-teapot-racing/, 9 janvier 2018, (consulté le 2
décembre 2019).

46 French Steampunk | Le réseau de rencontres, d’échanges, de créations pour les fans de la culture Steampunk,
Dieselpunk, Retro futur Francophone., https://french-steampunk.fr/site/, (consulté le 24 novembre 2019).

47 Amateurs de steampunk (francophones), https://www.facebook.com/groups/les.vaporistes/, (consulté le 2
décembre 2019).
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contact avec la culture steampunk ? », la troisieme réponse la plus fréquente englobait les
festivals et conventions, avec parfois des mentions du célebre parc d’attractions.

Des associations steampunk existent également pour permettre aux fans de ne pas
attendre les conventions pour se retrouver ; si dans les pays anglophones elles forment un
réseau, en France elles tendent a préférer 1’indépendance ou a rentrer en concurrence, une des
raisons pour lesquelles une manifestation nationale est plus compliquée & organiser. On leur
préfére de loin les « apéristeam », qui sont des rencontres en plus petit comité pour manger et
discuter dans un cadre steampunk. Il existe de nombreuses associations francaises, parmi
lesquelles la Société des Libellules et French Steampunk qui occupent la région parisienne,
Chitra pour la région du Sud-Ouest, la Breizh Steampunk Society pour la Bretagne et ses
alentours, etc. Lyon bénéficie de deux associations steampunk : CLIVRA et The Darkest
Steam, avec qui nous sommes rentrés en contact pour cette étude lors d’apéristeams et du
festival Yggdrasil organisé a Lyon en septembre 2019, festival qui regroupe toutes les
cultures de I’imaginaire. Le but de ces deux associations est la promotion du steampunk sous
toutes ses formes, et elles ne se limitent pas aux festivals, puisque CLIVRA a eu I’occasion
d’intervenir dans des médiathéques par exemple.

Enfin, dans le sondage que nous avons effectué sur les réseaux sociaux, ol nous avons
demandé aux participants de préciser leur département: la répartition géographique des
réponses révele une diffusion du steampunk sur presque tout le territoire (au minimum une
douzaine de sondés dans chaque région), avec comme points les plus importants la région
parisienne et Lyon loin devant. Cependant, apres avoir consulté par mail le président de
I’association The Darkest Steam, Marc Verdier, qui connait bien les différentes associations
steampunk francaises, il s’avere que la nette prédominance de Lyon est surtout un effet de

source, et nous n’en tiendrons donc pas compte :

« Les grandes régions, sont la région parisienne, la Bretagne, les Bouches du Rhéne,
la région Albi/Toulouse, le Haut de I'Alsace, la région autour de Nantes, et la région
Rhone- alpes/Auvergne (sic) bien sir, en vrac, sans ordre d'importance.

Pourquoi ? Parce qu'il y a des associations ou groupe FB [facebook] dans ces régions

(..)

Je pense qu'il y a plus de 15000 steamers en France, en fonction des abonnés aux
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groupes et pages steam sur FB et les forums... »*

En conclusion, nous pouvons donc voir que, bien que le steampunk ne concerne
qu’une petite frange de la population francaise, il est présent dans tout le pays. Le genre s’est
diversifié et diffusé sur tous les supports possibles, et en se mélant ainsi a d’autres genres, il
est rentré dans la culture de masse ou le « mainstream » ; a tel point que nous pouvons
raisonnablement envisager que beaucoup plus de 15000 personnes connaissent le steampunk,
mais n’ont simplement pas eu accés a ou recherché la signification du terme. Certaines
réponses du sondage tendent a le confirmer, par exemple ce témoignage qui montre que
I’acces a la culture steampunk peut se faire par de nombreux biais et de facon aisée, mais

paradoxalement peu le connaissent réellement :

« Je suis creéatrice surtout de bijoux et je travaillait (sic) la résine. En 2010 j'ai acheté
des éléments de montre sur une brocante en me disant que ce serait pas mal. Puis j'ai
fait des recherches sur le net pour en trouver d'autre (sic) car le rendu me plaisait et
c'est la que je suis tombée sur le terme steampunk. Comme beaucoup je connaissais

sans mettre un nom dessus car j'aime beaucoup la science fiction. »*°

Bande-dessinée, manga, album : I’importance du visuel

La littérature steampunk, particulierement les romans, apparaissent désavantagés par
rapport aux jeux vidéos, aux films ou aux conventions qui permettent de se représenter
instantanément un monde rétrofuturiste. C’est un point que les éditeurs n’hésitent pas a
souligner, par exemple Bruno Lambert, assistant de direction chez Bragelonne interviewé par
Edmond Villory®° :

48 Mail datant du 15 décembre 2019. L’avis de Marc Verdier nous a été précieux car il bénéficie d’une grande
expérience du steampunk en France et a I’international : fan de steampunk passif, depuis 2007, il est devenu actif
et participatif depuis 2013 avec de nombreuses créations (costumes, armes, bijoux, accessoires, mobilier, robot
et véhicule), et a travers l'associatif, en étant co-president du CLIVRA et président de The Darkest Steam.ll
participe a de nombreux événements steampunk européens (Royaume-Uni, Luxembourg, Belgique, France...),
anime des stands dans divers festivals (Héros Festival, Japan Touch, Yggdrasil). Enfin, il est juge arbitre
international de duel de thé.

49 Voir page 149.
50 E, Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.
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« Le premier probleme, c’est qu’il y a une concurrence entre loisirs. Il y a le livre,
mais il y a aussi le film, voila. La question qui se pose c’est qu’est-ce que vous faites
le soir quand vous rentrez chez vous ? Est-ce que vous allez regarder un film, est-ce

que vous allez vous mettre sur un jeu vidéo ou est-ce que vous allez lire ? »

De méme, Jérbme Vincent, directeur des éditions ActuSF, qui nous a accordé une
entrevue téléphonique, insiste sur le fait que le steampunk est avant tout visuel, malgré ses
racines littéraires ; ses échanges avec Etienne Barillier ont mis en avant le fait que les fans de
steampunk se retrouvent avant tout pour les costumes, et ne lisent pas forcément de romans
steampunk. Nous en sommes arrivés au méme constat en participant au festival Yggdrasil de
Lyon ; nous y avons interrogé une vingtaine de personnes en costumes steampunk, et la tres
large majorité ne lisait pas, voire ne savait pas qu’il existait des romans steampunk ; seules
trois ont pu me citer des titres, et certains ont cit¢ Jules Verne, ce qui démontre qu’ils
connaissent bien les références littéraires du mouvement. En revanche, ils ne sont pas
familiers avec les définitions établies par Etienne Barillier, qui font de Jules Verne une
référence du steampunk, et non un auteur de steampunk.

Il'y a cependant une grande différence entre ce constat et le fait de dire que personne
en France ne lit de littérature steampunk, ou méme de romans. Nous avons déja évoqué dans
I’introduction le fait que le steampunk en France est particulieérement bien développé dans le
secteur de la bande-dessinée, au point de représenter la moitié du marché littéraire
steampunk®. Cela est d(i a deux raisons essentielles : la place particuliére de la bande-
dessinée en France, et aussi car I’aspect tres visuel permet d’immédiatement plonger le lecteur
dans un univers riche, 1a ou le roman demande un effort d’imagination. Cet avantage de la
bande-dessinée et des albums sur le steampunk, nous avons pu le vérifier de multiples facons.
Tout d’abord, grace a 1’étude du steampunk sur le marché frangais réalisée par Edmond
Villory®2 : selon lui, il est probable que les ventes les plus importantes en France viennent de
la bande-dessinée et du manfra, c’est-a-dire les mangas écrits par des francais. Suivent ensuite
les éditions Bragelonne avec leurs couvertures attractives et une stratégie marketing efficace :
celle du « Mois du Cuivre », qui consiste a publier au mois de février plusieurs romans

steampunk (réédités ou traduits, treés peu sont des titres francophones) en grand format et avec

51 E, Barillier, R. Colson et A.-F. Ruaud, Steampunk !, op. Cit.
52 E, Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.
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une esthétique soignée : couverture illustrée et colorée, avec des effets de brillance et les
tranches colorées en or, argent ou autre couleur brillante®3,

Les résultats de notre sondage semblent aller dans la méme direction, puisque dans les
réponses les plus fréquentes a la question « Avez-vous lu des ceuvres steampunk, et si oui
pouvez-vous donner des titres ou des auteurs ? »**, le titre qui revenait le plus souvent était
celui de la série de comics Lady Mechanika de Joe Benitez, publiée en France a partir de 2016
par les éditions Glénat, et reconnue pour la qualité de ses dessins et son univers steampunk.
En troisieme position, avec d’autres romans, arrivait également le manfra City Hall de Rémi
Guérin et Guillaume Lapeyre, publié entre 2012 et 2015 par Ankama. Nous avons également
mené une enquéte auprés des librairies lyonnaises pour évaluer la présence de romans
steampunk dans leurs rayons ; si la grande majorité des libraires que nous avons interrogés
connaissaient le genre et ses romans, nous avons toutefois noté le cas particulier de la librairie
Decitre du quartier Bellecour. Nous y avons interrogées les responsables des romans
jeunesses et adultes, qui ne connaissaient pas le genre, mais qui ont pu conseiller des titres
lorsqu’une définition sommaire leur a été donnée ; en revanche, la responsable du rayon des
BD a tout de suite su quoi il s’agissait et nous a indiqué de nombreux titres. Nous voyons la
une indication que si le genre s’est diffusé dans la littérature, la bande-dessinée steampunk
reste plus connue et reconnaissable que le roman steampunk.

De fait, les éditeurs ne s’y trompent pas, et si le terme de steampunk n’apparait pas
obligatoirement en couverture ou quatrieme de couverture, les illustrations peuvent prendre le
relais en présentant trés souvent des engrenages et multiples rouages, des machines a vapeur
et des silhouettes habillées selon la mode du XI1Xeme siécle. De cette maniére, peu importe
que le public connaisse ou non le genre, les graphismes sont la meilleure promotion possible.
Ainsi aujourd’hui on trouvera non seulement de nombreuses bandes-dessinées francophones,
avec de nouveaux titres comme La Mort Vivante de Olivier Vatine (2018), Darryl
Ouvremonde de Krystel et Rémi Guérin (2019) ou encore Oliver Page et les Tueurs de Temps
du belge Stephen Desberg (2019) ; des manfras et mangas tres apprécies comme Stray Dog de
VanRah (2015) ou Les Mémoires de Vanitas de Jun Mochizuki (2017) ; mais également
plusieurs albums (jeunesse ou non) faisant la part belle aux illustrations comme Steampunk :
de vapeur et d’acier (2013) et Effluvium (2019) de Didier Graffet et Xavier Mauméjan,

L’étrange cabaret des fées désenchantées d’Héléne Larbaigt (2014), ou encore Cendrillon de

53 Voir en annexe quelques exemples de couvertures de la collection du Mois du Cuivre (page 243), ainsi que de
son pendant en poche, la collection « Steampunk » (page 244).

54 \/oir page 158.
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Laura Csajagi (2017). Effluvium en particulier est remarquable car il ne comporte que tres peu
de texte, et a un format imposant. Nous pouvons également citer La France Steampunk
d’Arthur Morgan, paru en 2015, qui a recu le concours de plusieurs communautés steampunk
francophones, afin de faire des photos en costume destinées a illustrer son ouvrage et mettre
en scéne les personnages de I’histoire ; les participants se sont pris au jeu en créant leurs
propres « steamsonnalités », c’est-a-dire une identité pour le personnage steampunk qu’ils
incarnent avec leur costume ; le groupe de musique Victor Sierra a également participé aux
photographies, en incarnant dans le récit les personnages qu’ils avaient créé a la base pour
leur groupe®.

Avec ces albums, les bandes-dessinées et les romans a la couverture travaillée, nous
voyons que le steampunk littéraire est souvent mis en valeur pour faire de beaux livres, des
livres qu’on lit mais aussi qu’on admire en tant qu’objets, comme le prouvent les rééditions en
intégrales du Paris des Merveilles de Pierre Pevel (2018) et de la Trilogie de la Lune de Johan
Heliot (2019). Cependant, cette démarche s’ouvre a un public de passionnés, et fait barrage a
un public dont les moyens sont plus restreints ; par ailleurs, selon Nicolas Le Breton, auteur
de la duologie Pax Germanica que nous avons intervieweé, le public a perdu le goGt du bel
objet livre, pour se concentrer sur le prix plus attractif des livres de poche ; il pense donc que
la réédition de sa série en poche se vendra beaucoup mieux que la premiere édition, plus
soignée®®. Le lien entre steampunk et bel objet livre n’est pas forcément une décision
commerciale donc, puisque cela n’engendre pas forcément plus d’achat, mais le choix de le
faire démontre I’intérét d’éditeurs pour le genre et sa promotion ; toutefois cette promotion
elle-méme est incomplete, car elle met 1’accent sur la matérialité d’un bien de consommation
plutot que sur I’intérét du steampunk, de son apport culturel et réflexif. Par ailleurs, elle n’est
efficace qu’a court terme : Stéphane Marsan, directeur des éditions Bragelonne, indique que
la fascination pour le beau livre ne dure qu’un temps et n’incite pas forcément a acheter toute

une collection, ni méme le deuxiéme tome d’une série®’.

55 Etienne Barillier, Arthur Morgan et Nicolas Meunier, La France steampunk: 1871, la grande machine, Saint-
Laurent-d’Oingt, Mnémos, 2015, 142 p.

56 \/oir son interview en annexe page 165.

57 \oir son interview en annexe page 237.
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Les maisons d’édition

De nombreuses maisons d’éditions francaises publient aujourd’hui du steampunk,
mais toutes ne le font pas de la méme fagon : certaines se contentent de 1’inclure dans leur
catalogue sans forcément le mentionner, comme Gallimard avec Les Mystéres de Larispem ou
méme la série de La Passe-Miroir, d’autres le revendiquent et souhaitent lui faire une place
plus marqueée dans le paysage littéraire francais. Nous allons nous efforcer dans cette partie de
vous proposer une liste de cette deuxieme catégorie de maisons d’éditions, en y précisant la
place que le steampunk occupe dans leur catalogue et si possible leurs ventes®®,

Nous avons déja abordé dans I’introduction le fait que le steampunk francophone est
principalement né avec la maison d’édition Mnémos. Aujourd’hui, les leadeurs de la création
steampunk ou qui se présentent comme tels sont un collectif d’éditeurs indépendants créé en
2013 qui s’appelle «les Indés de 1’Imaginaire » et regroupe trois maisons : Les Moutons
électriques, Mnémos et ActuSF. Leur but n’est pas de se revendiquer spécialistes du
steampunk, mais des genres de I’imaginaire en général, et a ce titre, ils souhaitent promouvoir
entre autres le steampunk. Chaque maison d’édition est indépendante, mais toutes les trois se
rejoignent pour des actions collectives, pour soutenir leurs intéréts communs lors
d’évenements, un type de solidarité fréquent chez les petits éditeurs. Ils organisent ¢galement
des échanges pour réfléchir sur les politiques éditoriales a mener, et publient un catalogue
collectif, ainsi qu’une revue gratuite éponyme. Enfin, les trois maisons partagent une
collection de livres de poche intitulée Hélios. Si le steampunk n’est pas extrémement présent
dans leur catalogue, il n’est pas relégué au rang de simple sous-genre : en effet, sa promotion
ne reléve pas d’une manceuvre purement commerciale, mais bien d’un intérét sincére pour le
genre.

De fait, I’¢tude menée par Edmond Villory montre que la création de romans
steampunk est le fruit d’une volonté éditoriale visant a valoriser ce genre, par exemple en
faisant une commande spécifique d’un roman a théme lorsqu’il n’y a pas de réception de
manuscrits, c’est le cas notamment pour la maison d’édition Les Moutons Electriques.

D’aprés le témoignage d’André-Frangois Ruaud®®, directeur éditorial de la maison, les ventes

58 Nous avons tenté de circonscrire également la place des ventes numériques lorsque c¢’était possible, mais
comme la rédaction de ce travail a eu lieu pendant la période confinement liée a I’épidémie de Covid-19, nous ne
pouvons évaluer les répercussions que cela aura sur ces maisons d’édition : nous avons constaté une baisse
massive des ventes papier, et une hausse des ventes de livres numériques, mais 1’impact pourra étre plus
destructeur selon I’importance de telle ou telle maison, et du steampunk dans le catalogue de celle-ci.

59 E. Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.
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ne sont pas fameuses, mais elles sont continues dans le temps, ce qui compense quelque peu ;
en revanche le numérique en général ne représente en 2016 que 2% du chiffre d’affaire total.
Leurs auteurs sont majoritairement frangais, mais pas uniquement. Nous avons également pu
échanger quelques mails avec la maison d’édition, afin de compléter ses propos % :
actuellement, le steampunk est trés apprécié au sein de la maison d’édition, mais il reste un
genre parmi d’autres. Cinq romans lui ont été consacrés, ainsi qu’un essai et un beau livre ;
par ailleurs, par souci de ne pas se cantonner a un récit se déroulant en Grande-Bretagne, trois
des romans se déroulent en France, un en Russie, et le dernier dans un monde paralléle anglo-
russe. Les auteurs sont exclusivement frangais car la maison fait tres peu de traductions, et ce
sont tous des hommes en ce qui concerne le steampunk. Si la maison a pu profiter de 1’effet
de mode du steampunk, les ventes se sont effondrées ensuite, et le beau livre (sans doute celui
de Nicolas Le Breton) ne s’est pas bien vendu. Dans leurs attentes et leurs exigences quant au
steampunk, ils apprécieraient qu’il soit « un peu plus varié dans ses décors, et plus ambitieux
aussi, qu'il ne demeure pas juste dans le domaine du divertissement ».

En ce qui concerne ActuSF, nous avons pu comparer les propos de Jéréme Vincent
recueillis par Edmond Villory en 20168, et I’interview qu’il nous a accordée au début de
’année 2020%% : les ventes semblent étre restées stables sur toute la période, et comme le
steampunk fait partie des genres appréciés, la maison recherche ou publie de temps en temps
des manuscrits, leurs romans steampunk représentant au final environ 10 a 15% de leur
catalogue, soit une part significative. La proportion de manuscrits recus est sensiblement la
méme, cependant sur un total de mille réceptions, ce qui représente environ une centaine de
manuscrits steampunk recus. Cependant, le genre ne constitue pas forcément un argument de
vente en lui-méme, méme auprés de la communauté steampunk qui s’intéresse aux
publications de la maison : c’est la qualité du livre qui fera la différence, et permettra ensuite
de mettre le genre en valeur. Les ventes numérigues ne sont ni plus ni moins importantes que
les ventes de livres papier, exception faite des périodes de promotion. Leurs auteurs sont
exclusivement frangais, mais cela ne résulte pas d’un choix éditorial délibéré.

En concurrence avec les Indés de I’Imaginaire, on trouve la maison d’édition

Bragelonne, née en 2000, qui a marqué le marché du steampunk littéraire frangais avec sa

60 Voir la retranscription de I’interview en annexe page 235.
61 E, Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.
62 Voir la retranscription de 1’échange téléphonique en annexe page 229.
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collection intitulée le Mois du Cuivre, lancée en 2013%. Le principe est de publier plusieurs
titres steampunk au mois de février (jusqu’a six en 2016) dans une édition en grand format et
au design soigné, de manieére a donner au livre 1’apparence d’un objet précieux ; cette
collection est complétée par une autre en version poche a 1’apparence plus uniforme
(décorations dorées sur fond rouge et une illustration en couverture qui reprend souvent celle
d’une précédente édition grand format), trés remarquable en librairie par la mention
« Steampunk » écrit en grands caractéres sur fond doré sur la tranche. Si la maison se
consacre surtout aux rééditions francaises ou étrangeres, elle cherche aussi a étre présente
pour les nouveautes, avec des romans étrangers dont elle donnerait la premiére traduction, par
exemple Bioshock : Rapture ou L’Ambre du Diable de Mark Gatiss, et des inédits frangais
comme L ’Empire Electrique et L’Homme Electrique de Victor Fleury, ou Les Foulards
Rouges de Cécile Duquenne, qui sont parus en numérique mais dans une autre collection
intitulée Snark. Bragelonne se veut étre la premiére maison d’édition a diffuser dans les
librairies du steampunk, surtout pour la littérature étrangére comme on 1’a vu, mais elle est
poussée par le méme amour du genre que les éditeurs précédemment cités ; elle entre en
concurrence avec eux car elle possede plus de visibilité et de force de frappe. Toutefois, le
Mois du Cuivre semble ralentir depuis quelques années : aprés une apogée en 2016 avec Six
titres publiés, en 2018 et 2019 seuls deux romans sortent (malgré un objectif initial de trois
livres par an), et un seul a été publié en 2020, faute d’avoir pu trouver des manuscrits®.
Interrogé, le directeur Stéphane Marsan évoque la difficulté¢ qu’il y a a trouver de bons
romans, qui ne se concentrent pas uniquement sur des références historiques peu accessibles
au grand public®.

Les éditions du Chat Noir proposent également du steampunk dans leur catalogue,
réuni dans la collection intitulée Black Steam, avec un premier titre publié en 2013. Le choix
du publier du steampunk venait principalement des gotts des éditeurs, ainsi que d’un constat,
celui du manque de représentativité des écrivains frangais dans ce genre. Actuellement les
titres steampunk représentent moins de 10% de leur catalogue, la principale raison serait la
difficulté a trouver de bons manuscrits, d’autant qu’ils en regoivent de moins en moins. Tous
leurs romans sortent également en numérique, un choix logique puisque la maison ne passe

pas par les librairies pour vendre ses ouvrages. Mais le point le plus intéressant est que non

63 Pour voir la liste des livres de cette collection: Collection Le Mois du Cuivre (BRAGELONNE),
https://www.noosfere.org/livres/collection.asp?numcollection=1975551823, (consulté le 24 novembre 2019).

64 RIP le mois en cuivre ? - Forum Bragelonne, https://forum.bragelonne.fr/viewtopic.php?t=244, (consulté le
21 mars 2020).

65 Voir la retranscription de ’interview par mail en annexe, page 238.
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seulement tous leurs auteurs sont francais, mais tous leurs auteurs steampunk sont des
femmes, sans que cela soit un choix délibéré : selon notre interlocuteur, « c’est propre aux
thématiques, aux personnages et a la fagon de raconter que nous aimons défendre.
L’ anthologie Montres Enchantés (sic) dispose toutefois de plusieurs nouvelles rédigées par
des auteurs. »%°.

Nous pouvons également citer les maisons d’éditions suivantes : Nestivegnen (1994),
spécialisée dans le jeu de role puis également la littérature de 1’imaginaire a partir de 1999, et
qui dispose d’une collection dans son catalogue consacrée au Steampunk, intitulée
« Steampunk & Uchronie » ; le Bélial (1996) dont le catalogue est consacré a la littérature de
genre et tout spécialement la science-fiction, et qui a publié en 2010 L Alchimie de la Pierre
de Ekaterina Sedia ; et surtout Oneiroi, née en 2019 avec une volonté marquée de se consacrer
notamment au steampunk. La fondatrice, Camille Ragot, note en effet un réel manque de
steampunk francais sur le marché littéraire, méme si le genre sort peu a peu de I’ombre, et
souhaite créer une maison d’édition qui lui soit dédiée. Elle n’a pas encore I’intention de faire
des publications numériques, mais ajoute que si cela devait se faire, elle préfererait alors
proposer des éditions numériques enrichies et qui vont au-dela du simple texte. Ses sélections
de manuscrits se font avec un comité de lecture composé essentiellement de proches ; les
critéres de choix sont nombreux, mais basés sur deux points essentiels, a savoir 1I’émotion et
la réflexion provoquées par la lecture : « Le steampunk est un mouvement engagé, pas une
simple esthétique, il est important que cela se ressente dans la littérature plus que n’importe
ou ailleurs. »%’

En conclusion, nous voyons que le steampunk francophone est bien présent en France,
mais essentiellement par de petites maisons d’éditions qui n’ont pas la visibilit¢ de
Bragelonne, ou méme de géants comme Gallimard. Les ventes tendent a étre aléatoires, et
dépendent beaucoup de la qualité du livre, mais dans I’ensemble, le steampunk frangais ne se
porte pas mal, et de l'avis de plusieurs des éditeurs que nous avons interroges, il ne lui
manque qu’un best-seller pour se faire une place sur le marché de 1’imaginaire francais. Et
justement, nous pouvons noter les récentes séries de Gallimard Jeunesse Les Mysteres de
Larispem de Lucie Pierrat-Pajot et La Passe-Miroir de Christelle Dabos : la premiére est
clairement steampunk, la deuxiéme s’en inspire fortement et a regu un succes non negligeable
en France et a ’international. En effet, le premier tome a recu de nombreux prix, dont le

Grand prix de I'lmaginaire du meilleur roman francophone pour la jeunesse en 2016, et a été

66 \/oir la retranscription de I’interview par mail en annexe, page 227.
67 Voir la retranscription de ’interview par mail en annexe, page 234.
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traduit en dix langues en 2019 (six langues pour le second et trois langues pour le troisieme et

avant-dernier tome). Peut-étre ce succes annonce-t-il le best-seller steampunk tant attendu ?
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ENTRE DISCRETION ET PROCHAINE MODE

Le steampunk est-il donc un genre invisible et inconnu de tous ? Parvenus a ce point
de notre réflexion, nous pourrions dire que non, et méme nous étonner que le terme ne soit
pas connu de tous. Reprenons les points évoqués: le genre a une grande diversité
d’applications artistiques, un fort potentiel visuel grace a un univers riche et aux
caractéristiques bien marquées, et il est supporté¢ par plusieurs maisons d’éditions, dont
Bragelonne qui est la plus importante et le collectif des Indés de 1’Imaginaire ; de plus, il a
une forte présence sur Internet méme auprés du grand public qui ne le connait pas forcément
de nom, ne serait-ce que par les images et les photos en costume, et il se diffuse de plus en
plus a I’international. Le steampunk a donc tout pour devenir un phénoméne de mode, avec
par exemple I’image du mélange entre chapeau haut-de-forme et goggles, qui est devenu un
incontournable, ou par le fait d’utiliser des engrenages pour composer un décor.

Cependant, et contre toute attente, la mode steampunk ne s’est jamais lancée. Malgré
de nombreux atouts, le genre est desservi par ce qui fait sa spécificité, a savoir sa trop grande
particularité. Cela se ressent tout particuliérement dans le domaine littéraire, ou comme on I’a
vu, la vente des romans steampunk a un caractére tres fluctuant. Le fait est que le genre non
seulement n’a pas de définition simple et tenant en une phrase, mais de plus, comme tout
mouvement culturel, il évolue, sans que cela soit forcément perceptible sur le moment. Il est
donc délicat d’analyser sa vitalité, tout autant que d’y participer en tant qu’éditeur ou libraire.
Sans compter qu’il fait partie de la classe tres particuliere des genres de 1’imaginaire, qui

n’ont pas toujours bonne presse en France, nous allons développer ce point.

L’étude d’IBM

Le renouveau du steampunk provoqué par 1’article de Ruth La Ferla en 2008% a
entrainé comme nous 1’avons vu une nouvelle vague de publications de romans steampunk ;
en France, les effets se font sentir & partir du début des années 2010, par exemple avec
I’organisation des Steam Tour. C’est aussi a cette période que le steampunk regoit ses

premicéres lettres de marques, ses premicres études et ses premiers guides a ['usage du grand

68 R.L. Ferla, « Steampunk Moves Between Two Worlds », art cit.
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public : Steampunk ! d’Etienne Barillier et Raphaél Colson chez Les Moutons Electriques®®
(publié dés 2010, et repris en 2014 sous le titre Tout le Steampunk !°), la traduction de La
Bible du Steampunk de Jeff VanderMeer chez Bragelonne’ (2013), Le Guide Steampunk
d’Etienne Barillier et Arthur Morgan chez ActuSF’2 (2014 pour I’édition en grand format, et
2019 pour la réédition en poche, avec de tres nombreux conseils de lecture), et enfin en 2016
Le Manuel Steampunk de Jeff VanderMeer chez Bragelonne™, qui s’attarde moins sur
I’histoire du mouvement et sa définition que sur les possibilités de création et les idées de
confection. La France suivait donc la mode anglophone et s’en nourrissait pour son propre
steampunk.

L’engouement prit une telle ampleur que deés 2013, I’entreprise IBM publie un
communiqué de presse ou elle présente une étude qui lui permet d’affirmer que le steampunk
sera littéralement « the next big thing », le prochain truc a la mode dans les années 2014 et
20157 L’analyse est faite avec 1’outil « Social Sentiment Index », qui se base sur ’analyse
textuelle des plus grandes tendances des médias et des réseaux sociaux ; les résultats semblent
d’ailleurs confirmés par Google Trend’®, et indiquent une tendance majoritairement animée
sur Twitter et les sites de jeux vidéos, par des gens de moins de 30 ans, et favorisée par le
ComicCon de New York de 2010, consacré justement au steampunk. De plus, le steampunk
serait dans sa grande majorité plus apprécié des femmes, qui lui consacrent alors 70% des
tweets sur le sujet, et 84% des images sur Pinterest.

A premiere vue, cela semble se confirmer, tout d’abord avec la publication de
nombreux ouvrages consacrés au sujet comme on I’a vu plus haut. De plus, parmi les
personnes interrogées au festival Yggdrasil, nous pouvons distinguer deux catégories : ceux
qui connaissent le steampunk depuis ses débuts en France, voire avant, et ceux qui ne le
connaissent que depuis trois a cinq ans, ce qui correspond a I’étude d’IBM. Les chiffres

recueillis grace a notre sondage pourraient le confirmer également avec le graphique ci-

69 E. Barillier, R. Colson et A.-F. Ruaud, Steampunk !, op. cit.

70 E, Barillier, R. Colson et A. Morgan, Tout le steampunk !, op. Cit.
71]. VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.

72 E. Barillier et A. Morgan, Le guide steampunk, op. cit.

73 Desirina Boskovich et Jeff VanderMeer, Le manuel Steampunk: guide illustré pratique et excentrique pour la
création de réves rétrofuturistes, traduit par Olivier Debernard, Paris, Bragelonne, 2016, 288 p.

74 IBM, IBM Social Sentiment Index Predicts New Retail Trend in the Making,
https://www.prnewswire.com/news-releases/ibm-social-sentiment-index-predicts-new-retail-trend-in-the-
making-186773131.html, (consulté le 19 mars 2020).

75 Le steampunk va devenir tendance, c’est IBM qui le dit, http://www.slate.fr/lien/67421/steampunk-tendance-
majeure-ibm, 21 janvier 2013, (consulté le 24 novembre 2019).
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dessous, puisque nous avons fait en sorte de 1’ouvrir au plus de personnes possible et pas

seulement aux lecteurs.

3 Age des personnes connaissant le steampunk
% 3

1%

m Entre 16 et 25 ans
m Entre 26 et 40 ans

Entre 41 et 50 ans
m Entre 51 et 60 ans

m Plus de 60 ans

Parmi tous ceux qui connaissaient déja le steampunk (et qui représentent 76,8% des
sondés), 50% d’entre eux ont entre 26 et 40 ans, ce qui correspondrait avec les déclarations
d’IBM si on considére que les moins de 30 ans de 1’époque ont désormais une trentaine
d’années en 2019 et 2020. Cela infirmerait également I’idée que le mouvement est
majoritairement un phénoméne d’adolescents et de jeunes adultes, puisque ceux-ci ne
représentent qu'un quart (25%) de ceux qui connaissent le steampunk, et sont suivis de pres
par la tranche d’age des quarantenaires qui représentent 20% des sondés connaissant le
steampunk. D’aprés Marc Verdier de 1’association The Darkest Steam, cela est dd
principalement au fait que, certes les jeunes sont les plus sensibles a ce genre de mouvement
grace a la culture geek’®, mais que ce sont les personnes de 30 & 50 ans qui sont les plus a
mémes d’apprécier le mouvement car ils sont plus facilement mobiles, gerent mieux leur
temps et ont plus d’argent pour fabriquer des costumes plus élaborés’’. Notons enfin que le
mouvement est loin de se fermer a 50 ans: nous avons méme pu croiser en convention
plusieurs personnes de plus de 50 ans, voire plus de 60 ans, arborant fierement chapeau haut

de forme, goggles, crinoline ou costume d’explorateur.

76 Culture encore en mal de définition précise, mais qui rassemble tous les passionnés de sciences, de nouvelles
technologies et des mondes de I’imaginaire.

77 Propos recueillis au cours d’une discussion pendant le festival Yggdrasil de Lyon, le 28 septembre 2019.
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Cependant, passé un premier engouement qui semblait annonciateur de plus grandes
choses, le steampunk n’a jamais passé le cap de la grande mode et du mainstream. Selon Marc
Verdier, il serait méme en déclin depuis deux ou trois ans, avec le départ de plus en plus de
membres des associations ; un déclin lent, car tempéré par I’arrivée de nouveaux membres,
mais un déclin tout de méme. Toutefois, Héloise Barbier, trésorieére de 1’association CLIVRA,
est confiante, et ce d’abord car les groupes facebook (d’associations ou non) sont toujours trés
actifs. D’autre part, elle nous explique que la mode du steampunk va et vient sous forme de
cycles : lorsque cette culture est trop présente aux yeux du public, elle perd de son interét,
mais les passionnés continuent a la faire vivre, de sorte qu’il ne s’agit jamais de déclarer la
mort du steampunk’®. Cette impression de déclin est aussi a nuancer en fonction du contexte
et des personnes, notamment les libraires qui le ressentent : lors de notre enquéte auprés des
librairies lyonnaises, le responsable du secteur adulte de 1I’Esprit Livre pense que le genre est
en déclin, idem a la librairie Virevolte ou le public semblait se faire rare malgré un libraire
amateur du genre ; mais a la librairie Trollune, spécialisée dans les genres de I’imaginaire, les
libraires ont constaté une récente recrudescence, avec de nouvelles publications ; quant a la
librairie Gibert située place Bellecour, le steampunk y est toujours autant demandé, de méme
qu’aux deux magasins Fnac de Bellecour et Part-Dieu’®.

Dans la réédition de poche du Guide Steampunk d’Etienne Barillier et Arthur Morgan,
il est confirmé en préface que la grande mode du steampunk n’a effectivement pas eu lieu,

t80. Les prédictions d’IBM auraient

mais que le genre s’est simplement développé autremen
donc été faussées par le fait que de plus en plus de gens comprenaient ce qu’était le

steampunk et pouvaient des lors s’en revendiquer officiellement :

« Voila le paradoxe : nous connaissons tous le steampunk, mais nous ne savons pas
exactement ce que le mot recouvre. Certains d’entre nous ont méme commence a
[’aimer bien avant d’entendre son nom pour la premiere fois. Et parfois, nous avons

été surpris d’entendre que telle ceuvre 1’était — ou que telle autre ne ’était pas ! 8'»

Il s’agissait donc moins d’une découverte que de mettre un nom sur ce que 1’on

connaissait déja, mais sans pouvoir le nommer ; et encore, tout le monde le comprend d’une

78 Propos recueillis lors de I’apéristeam de CLIVRA du 20 septembre 2019.
79 Voir I’enquéte page 241.

80 E. Barillier et A. Morgan, Le guide steampunk, op. cit.

81 Ibid., p.8
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fagon différente, le seul fait qu’on ne sache pas s’il faut le classer en science-fiction, en
fantasy, ou comme un genre a part entiere le prouve bien. Attaché a un mode de vie luxueux
et décadent, mais sur le point de disparaitre, il est en tension constante et ne peut rester
neutre ; inévitablement le genre dégage un miroir de notre époque (comme de tres
nombreuses ceuvres de 1’imaginaire), avec une époque qui ressemble beaucoup a la notre par
certaines problématiques. La revendication du coté « punk » bouscule les habitudes : bien que
cet esprit rebelle n’ait jamais vraiment été voulu lors de la création, il fait encore polémique
aujourd’hui. Quant a 1’évolution du steampunk, les auteurs y voient un passage de 1’age d’or
des textes créatifs et provocateurs a un « age du cuivre » ou le steampunk est en général plus
sage et plus porté sur la seule esthétique rétrofuturiste ; selon eux, il est probable que le grand
public connaitra bientot le genre, et que la vague retombera ensuite, mais le genre en lui-
méme a peu de chances de disparaitre, puisqu’il démontre une grande capacité a se réinventer,

en s’emparant de sujets comme 1’écologie, le colonialisme, ou encore le mouvement LGBT®?,

« La vitalité du mouvement repose sur [les artistes] parce qu’ils sont le fer de lance de
[’esprit méme du genre. Etre indépendant, demeurer le propre juge de ses goiits et
valeurs, rester élégant et de bonne composition, pourquoi pas ? Mais étre steampunk,
c’est aussi développer un gotut qui mene invariablement vers d’autres territoires et

vers de nouvelles expériences esthétiques et culturelles.® »

A défaut d’étre une mode, le mouvement steampunk a encore de trés beaux jours
devant lui, mené par des steamers et des artistes non seulement francais mais aussi du monde
entier, comme le montre 1I’album Steampunk, visions d'un autre futur: 31 portraits d'artistes a
travers le monde®. En effet, I’absence de définition du genre lui permet des adaptations

presque illimitées.

82 LGBT, ou LGBTQI+, sont des sigles pour désigner les personnes leshiennes, gays, bisexuelles, transgenre,
queer, intersexe. Le symbole « + » permet d’inclure d’autres variantes d’identité de genre, de caractéristiques ou
d’orientations sexuelles.

83 1pid., p.14-15
84 A. Cadafalch, Steampunk, visions d un autre futur, op. Cit.
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Les difficultés de la vente du steampunk

C’est aussi cette absence de définition claire du genre qui va le desservir, ainsi que le
terme méme de steampunk. Si lire du steampunk pour un passionné ou un connaisseur est
normal voire incontournable, il faut bien comprendre que pour la majorité des personnes il
s’agit d’un genre extrémement spécifique, avec une époque donnée et des codes flous mais
suffisamment connus pour renvoyer a un mouvement bien précis, et donc a un public
restreint. Ainsi, le steampunk ne bénéficiant pas d’une définition simple et claire comme la
fantasy ou la science-fiction, et étant souvent relégué au réle de sous-genre obscur pour le
grand public : il peut aussi bien éveiller la curiosité que faire fuir le néophyte ; de fait, la
libraire de Trollune avec qui nous avons discuté pense qu’a I’époque ou le steampunk était la
nouvelle mode littéraire, les éditeurs ont eu tendance a noyer le marché avec des publications
de différents types, ce qui a pu rendre le public confus. Malgré la présence, comme on 1’a vu
plus haut, de plusieurs maisons d’édition qui accordent une place au steampunk, la visibilité
du genre reste faible.

Ainsi, de nombreux nouveaux romans pourraient étre associés au steampunk, mais
n’en ont pas la mention : de nombreuses maisons d’éditions le font, montrant que le genre est
méconnu ou mal assumé, par exemple avec La Quéte de [’Espérance de Johan Heliot chez
L’Atalante, ou Les Fils de [’Air du méme auteur chez Flammarion. Selon Edmond Villory,
comme beaucoup de romans steampunk sont créés pour étre vendus en tant que tels, cela
résulte plus probablement d’une méconnaissance ; mais pour Flammarion, il s’agirait plus
probablement d’une politique éditoriale pour éviter une catégorie trop orientée et donc pas
assez vendeuse®®. Partant de 13, le steampunk n’accrocherait donc pas le marché francais, et
Jérdbme Vincent des éditions ActuSF semble de cet avis : pour lui, on ne peut pas dire que le
genre steampunk ait vraiment du succes. En effet, il n’y a pas de maison d’édition ou de
collection qui lui soit véritablement dédiée (malgré 1’existence du mois du Cuivre chez
Bragelonne), en tout cas pas en France, ce qui complique les choses pour faire une place
genre. De méme, il est treés rare de trouver un auteur francais qui n’écrive que du steampunk.
Ce n’est donc pas un argument commercial, pas plus que 1’uchronie ; il se vend bien certes,
mais pas plus que les autres publications de la maison d’édition.

Parmi les romans de notre corpus, dix sur les seize n’ont pas la mention « steampunk »

sur leur couverture ou quatrieme de couverture ; encore que, Les Mystéres de Larispem est

85 E. Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.
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qualifié de « rétrofuturiste » par Gallimard Jeunesse, et Eros Automaton ainsi que Le Club des
Erudits Hallucinés appartiennent a la catégorie « Black Steam » de la maison d’édition du
Chat Noir, qui est justement consacrée au steampunk. Cela signifie tout de méme que prés de
la moiti¢é de notre corpus n’est pas indiqué clairement comme steampunk, bien que
I’appartenance au genre ne fasse aucun doute pour les nombreuses critiques qui existent, par
exemple sur le site Babelio. Par ailleurs, Edmond Villory note que de nombreuses réeditions
de romans steampunk, francais ou non, perdent leur mention « steampunk », par exemple
Boneshaker de Cherie Priest chez Panini Books, ou Confession d'un automate mangeur
d’opium chez Le Serpent a Plumes. Tout cela confirme le fait que chez beaucoup d’éditeurs
frangais, méme spécialisés comme Folio SF (la recherche par mot-clé « steampunk » ne
donne rien sur leur site, bien qu’ils aient réédité Les Mystéres de Larispem en poche, et
annoncent également la réédition de Opérations Sabines), le genre steampunk semble
méconnu ou victime d’indifférence car peu commercial, en particulier pour une maison
d’édition généraliste comme Flammarion ou Gallimard. Les auteurs eux-mémes peuvent

adopter la méme logique, ¢’est ce que Lucie Pierrat-Pajot explique :

«(...) si je dedicace dans un salon a theme imaginaire comme les Utopiales de
Nantes, les lecteurs verront tres bien que Les Mysteres de Larispem sont steampunk,
parfois uniquement grdce a la couverture. Dans un salon geénéraliste, j'ai plus
tendance a présenter I'histoire comme se passant « dans un XIXeme siecle a la sauce
Jules Verne ».). De plus, Gallimard jeunesse est une maison d'édition généraliste.
Etiqueter mes romans en « steampunk » aurait peut-étre risqué de rebuter les lecteurs
non familiarisés avec ce terme. A noter qu'ils ont tout de méme utilisé le mot «
rétrofuturisme » qui me semble plus transparent pour un public non initié... et aussi

plus francais ! »%

Selon elle, il ne s’agit en aucune fagon d’occulter le genre, mais de pouvoir le mettre a
la portée de tous, sans pour autant effrayer les non-connaisseurs; Marie-Lucie Bougon
témoigne de la méme délicatesse a avoir envers le public, préférant parler de «roman
d’aventures » pour Le Club des érudits hallucinés.®” Les éditeurs s’en remettent donc non pas

au genre, qu’ils intégrent dans la catégorie large de SFFF (science-fiction, fantasy et

86 Voir la retranscription de I’interview en annexe, page 166.
87 Voir la retranscription de ’interview en annexe, pages 185-186.
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fantastique), mais a la qualité du texte, ce qui pourrait représenter un mal pour un bien, en ne
faisant ressortir que les meilleurs des manuscrits steampunk.

Cependant, la qualité littéraire ou la beauté de 1’objet livre ne suffisent pas a assurer
les ventes, qui sont en fait assez aléatoires. Si pour ActuSF la situation semble stable, le
collectif des Indés de I’Imaginaire rend un autre son de cloche, en particulier les Moutons
Electriques qui n’atteignent pas le seuil des 1300 a 1500 exemplaires vendus. Ainsi, la série
Pax Germanica qu’ils avaient commandé a Nicolas Le Breton est méme devenue une
duologie au lieu d’une trilogie face aux ventes peu satisfaisantes, et au cott de production trop
élevé pour une belle édition. Quant aux éditions Bragelonne, la publicité autour de leur
collection du Mois du Cuivre est quasiment inexistante depuis 2017 (date de la derniére
annonce sur leur ancien blog, le nouveau ne contient aucune mention ni de la collection, ni du
steampunk), et en 2020, un seul livre a été publié faute d’avoir trouvé des titres. De plus, les
belles éditions que I’on retrouve souvent parmi les publications steampunk sont a la fois un
argument de vente et un probléme, dans le sens ou elles sont plus chéres qu’un livre
simplement broché, ou de poche.

Mais la géne face au genre ne se retrouve pas uniquement au sein des maisons
d’éditions, les libraires aussi font face a certaines difficultés. En premier lieu, comment
classer le steampunk dans les rayonnages ? En science-fiction, en fantastique, en fantasy,
aucun des trois ? Bien souvent, il se retrouve noyé dans 1’une ou 1’autre de ces trois grandes
catégories, quand elles-mémes ne sont pas mélangées ensemble, faute de place ou de
connaissances solides des genres de I’imaginaire. Et de fait, parmi les librairies que nous
avons visité dans Lyon, seule Trollune, du fait de sa spécialisation dans 1’imaginaire, avait
dédié plusieurs rayonnages entiers au steampunk. En librairie « classique » donc, a moins de
savoir ce que I’on cherche ou de tomber sur un libraire qui connaisse suffisamment le genre
pour le conseiller, repartir avec un roman steampunk releve en grande partie du hasard.
L’enquéte que nous avons fait dans les librairies lyonnaises semble toutefois rassurante,
seules les libraires du Decitre de Bellecour ne connaissaient pas le genre, les autres le
connaissaient bien, et plusieurs nous ont confié en lire réguliérement ; cependant, notre étude
s’est bornée, faute d’une plus grande libert¢ de mouvement, aux librairies lyonnaises : il y
aurait probablement des nuances a apporter en étudiant le reste de la France, et en ne se
limitant pas aux grandes villes.

Une deuxiéme difficulté de classement vient cependant se greffer par-dessus la
premiere, ¢’est-a-dire la question de savoir s’il faut classer le steampunk en section adulte ou

jeunesse. La question est en général laissée a I’appréciation du libraire, mais peut donner lieu
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a des cas épineux, ou au cliché selon lequel 1’imaginaire s’adresse avant tout a la jeunesse.
Ainsi, nous avons pu trouver Les Mystéres de Larispem en secteur jeunesse dans certaines
librairies, mais en adulte dans d’autres librairies pour la réédition en poche de Folio SF ; la
couverture de la nouvelle édition pourrait en étre la cause, car I’atmosphere y est plus sombre
que la version grand format ; pour I’auteure, Lucie Pierrat-Pajot, ce pourrait étre également le
signe que sa trilogie posséde différent niveaux de lecture, appréciables différemment pour les
adultes et les enfants®. Nous pouvons citer aussi le cas de L’Esprit Livre, ot la responsable
du secteur jeunesse préfere orienter tous ceux qui recherchent des livres steampunk vers le
secteur adulte, ou selon elle les romans sont de meilleure qualité.

Enfin, Edmond Villory pointe dans son étude le fait que beaucoup de libraires, sans
forcément appartenir a une librairie spécialisée, font une présélection des livres qu’ils vont
vendre en fonction de leurs golts et opinions personnels®. Le témoignage de I’'un d’eux
notamment mentionne le fait qu’il y a un conflit générationnel avec les libraires de quarante
ans et plus, et donne comme exemple le fait que certains vont méme jusqu’a refuser de
commander des livres de la collection Folio SF et ne tolérent le polar qu’a cause de sa forte
popularité. La littérature de I’imaginaire et la culture geek souffrent donc de préjugés, mais la
situation tend a s’apaiser avec ’arrivée de nouvelles générations de libraires, plus ouverts
d’esprits voire plus amateurs de cette littérature. Nous reviendrons la-dessus dans le point
suivant.

Concernant les librairies en ligne, nous avons fait une recherche avec le mot-clé
« steampunk » sur les sites de trois d’entre elles : publie.net®, emaginaire.com®® et 7switch®.
Sur le site de publie.net, la recherche n’aboutit qu’a trois titres de romans, le plus récent
datant de 2018 (Star ou ¥ de Cassiopée, de Charlemagne Ischir Defontenay) ; en revanche, la
librairie propose une collection intitulée ArchéoSF, comprenant soixante-cing ebooks, et dont
plusieurs titres peuvent étre qualifiés de rétrofuturistes ou steampunk. Si nous étudions le
catalogue emaginaire.com, la recherche par mot-clé ne propose que vingt-quatre titres, qui ont
presque tous « steampunk » dans le titre ; cependant, une recherche par maison d’édition

montre qu’ils disposent de bien plus d’ebooks steampunk. Enfin, la librairie 7switch est de

88 Voir la retranscription de 1’interview page 166-167.
89 E. Villory et A. Pichon, Steampunk, op. cit.

90 Bienvenue sur le site des éditions Publie.net | littérature contemporaine, https://www.publie.net/, (consulté le
26 mars 2020).

91 Emaginaire - réservation de livres numériques, https://www.emaginaire.com/, (consulté le 26 mars 2020).
92 7switch, https://www.7switch.com/fr, (consulté le 26 mars 2020).
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loin celle qui propose les résultats les plus nombreux et les plus pertinents : une recherche
effectuée le 25 septembre 2019 nous offre les résultats suivants :

- 493 titres au total et 231 en langue frangaise (traductions incluses, soit prés de

47%). Parmi ces derniers :

o 127 sont des romans d’auteurs francais (soit environ 55% des titres en
langue francaise proposés)

o 87 sont écrits par des femmes, 61 d’entre elles sont francaises

o 5 ne sont pas des romans mais des ouvrages documentaires, et 7 sont des
anthologies

o 23 sont des livres de précurseurs du steampunk ou de la science-fiction (par
exemple Isaac Asimov ou Philip K. Dick)

Nous en concluons donc que les librairies en ligne assurent une certaine visibilité au
genre steampunk, mais il vaut mieux avoir déja une idée de ce que 1’on recherche, donc
connaitre un minimum le genre et ses représentations pour se guider a la couverture, faute de
mieux.

Le financement participatif permettrait de donner un nouveau souffle a I’édition des
romans steampunk, ou tout du moins de pallier les problemes que le genre pose a la vente : il
peut étre le fait d’un auteur en auto-édition, ou d’une maison d’édition, par exemple via la
plateforme Ulule. Ce type de financement permet d’une part a la communauté des fans de
s’investir pleinement dans le livre qui les intéresse, et de financer plus facilement de beaux
ouvrages ; autre avantage, le livre est vendu avant méme d’étre en librairie. Cette pratique
vise davantage les passionnés, et nécessite d’avoir déja une communauté pour bien relayer
I’information, mais elle permet aussi a 1’éditeur ou a 1’auteur de s’appuyer sur cette base
d’acheteurs pour promouvoir le livre a venir, et appeler d’autres personnes pour compléter le

financement.

Les mauvais genres de I’'imaginaire

La littérature de I’imaginaire regroupe de nombreux genres : science-fiction, fantasy,
fantastique, horreur, méme polar a 1’occasion, et bien entendu le steampunk ; or, toute cette
littérature traine en France une réputation de « mauvais genre », et ce depuis de nombreuses
années. C’est méme le cas en particulier de la fantasy, apparue dés les années 1970 en France,

mais bien moins considérée que la science-fiction, au point que les éditeurs la font paraitre
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sous la méme étiquette que cette derniere ; pour donner un exemple, Camille Mathieu et
Elbakin.net, auteurs de D’article « France » dans le Dictionnaire de la Fantasy, reprennent
cette citation de I’acteur Gérard Klein dans le magazine Nous les Martiens en février 1992 :
« La fantasy est une littérature faite par des ignorants pour des ignorants et dont le niveau de
problématique est nul. »% 1l faut attendre les années 1990 et 2000 pour voir la situation
évoluer plus en faveur des « mauvais genres », méme si les critiques persistent, en particulier
dans les discours académiques, comme avec 1’ouvrage d’Alexandre Hougron, Science-fiction
et société : la science-fiction serait un refuge pour des individus déséquilibrés, inaptes a la vie
en société, refusant les responsabilités ; en bref, « ces genres ont tout ce qu’il faut pour
nourrir une monomanie fétichiste et perverse. »*

Mais d’aprés ’auteure Estelle Faye, 1’imaginaire frangais est aujourd’hui souvent
encore méconnu dans son propre pays, y compris des fans®®. Ceux-ci subissent souvent un
complexe d’infériorité, propagé méme par les acteurs du genre puisque pour beaucoup, les
Prix Imaginales et de I’Imaginaire ont une valeur moindre que d’autres. Elodie Hommel
confirme cette vision des choses dans sa these sur les lecteurs de 1’imaginaire, expliquant dés
I’introduction que pour les médias ou certaines sociétés de production, adhérer aux genres de
I’imaginaire est caractéristique d’une « attitude immature et irrationnelle, comme une
échappée hors du réel a laquelle se livreraient des lecteurs ou des spectateurs mal a [’aise
dans le monde social. »% ; dans une moindre mesure, ces clichés peuvent également &tre
véhiculés par 1’école, Clémence Godefroy expliquant notamment que I’imaginaire n’est pas
considéré comme une « vraie littérature » et est de fait exclu des programmes littéraires®’.
Cela peut aussi venir de I’entourage proche comme la famille®, impliquant une forme de
pression sociale comme le montrent certains témoignages du sondage, en réponse a la

question de savoir quel public selon eux est attiré par le steampunk® :

« Peut étre une classe d'dge plus jeune dans le sens qu'il peuvent oser le faire sans
jugement dans leur quotidien. Des trentenaires le font aussi. Autant homme que

femme. »

93 A. Besson et M.-L. Bougon, Dictionnaire de la Fantasy, op. cit.
94 Elodie Hommel, Lectures de science-fiction et fantasy, op. cit.
95 A. Besson et M.-L. Bougon, Dictionnaire de la Fantasy, op. cit.
96 E. Hommel, Lectures de science-fiction et fantasy, op. cit., p.5
97 Voir son interview en annexe page 202.

98 E. Hommel, Lectures de science-fiction et fantasy, op. cit., p.5
99 Voir page 156.
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« Qui surtout les trentenaires qui veulent garder une part d'enfant. Un peu dans le

syndrome de Peter Pan. »

De plus en plus d’amateurs de I’imaginaire tentent donc de combattre les clichés
entachant leur passion : certains sont tres impliqués, comme cet homme qui a répondu a notre

sondage, et qui travaille activement a faire découvrir le genre a travers diverses activités! :

« je suis assez impliqué a travers des reportages que je fais sur les artistes qui
gravitent autour du steampunk. Mes vidéos sont sur youtube et facebook: L'écho
Vaporiste!®. Je crée mes costumes avec des matieres nobles et je customise mes
ustensiles au plus prés (sic) de cette realité fantasmeée (du cuivre, du fer et peu de
plastique). j ‘essaie d'aller régulierement aux conventions et festivals quand j'en ai la
possibilite. Etant directeur d'une école de loisirs pour enfant je met en scene de
grands spectacles sur ce mouvement avec les enfants. Grosse implication dans ma vie

de tous les jours donc ™ »

Nous pouvons citer également le challenge « Mauvais Genres » de Babelio, créé en
2018 et reconduit en 2020, dont le but est justement de promouvoir les lectures de
I’imaginaire en les revendiquant avec fierté ; ou encore des billets de blog comme celui du
Chroniqueur de Chroniques, qui reprend point par point les clichés évoqués plus haut avant
d’expliquer en quoi ils sont faux. En D’occurrence, parmi les clichés qu’il recense
majoritairement en France, nous citons les suivants, qui montrent bien a quel point les

critiques ont perduré depuis les débuts de I’imaginaire dans I’Hexagone'%?

- La Fantasy est une niche, une catégorie peu visible de I’imaginaire : en réalité, elle
est aujourd’hui omniprésente peu importe le type de média.
- La Fantasy est toujours inspirée du Moyen Age européen, ou représente toujours la

méme chose : méme si ce stéréotype a une part de vérité, il tend de plus en plus a

100 |pjd.

101 1’Echo Vaporiste - YouTube, https://www.youtube.com/channel/UCfa75GAFhPmgFWQ11d5VoJQ,
(consulté le 28 mars 2020).

102 Jeschroniquesduchroniqueur, L Histoire de la Fantasy (5/5): Les clichés sur le genre,
https://leschroniguesduchroniqueur.wordpress.com/2020/03/18/Ihistoire-de-la-fantasy-5-5-les-cliches-sur-le-
genre/, 18 mars 2020, (consulté le 24 mars 2020).
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étre infirmé par la diversité des récits de fantasy moderne, qui peut prendre place a
n’importe quelle époque, y compris victorienne.

- La Fantasy est destinée aux enfants : si les ceuvres les plus connues s’adressent
effectivement a un public jeune, la critique se veut souvent infantilisante et
péjorative car le genre fait appel au merveilleux ; cependant, il fait aussi appel a
des realités et des themes tres durs, plus accessibles aux adultes. Souvent méme,
un récit de fantasy peut étre lu dans 1’enfance et relu en tant qu’adulte pour en
décoder les subtilités.

- La Fantasy est un genre mal écrit : cette critique découle souvent de la précédente
et de sa veine élitiste visant a séparer la grande littérature des livres dits populaires,
bien que des grands stylistes aient participé au genre.

- La Fantasy n’a aucun aspect réflexif et ne sert qu’au divertissement : cet argument
est pourtant de plus en plus battu en bréche par la diversité et la complexité des
thémes que peuvent traiter les genres de 1’imaginaire.

Dans un entretien réalisé en 2017, Stéphane Marsan, directeur éditorial et littéraire de

la maison Bragelonne, déclare sans ambages: «La France a un probleme avec
['imaginaire », et pour lui, ce désamour remonte jusqu’a la fin du XIXéme siécle, lors du

conflit entre roman réaliste et romanesque’®,

« Je crois qu’on peut parler de ségrégation culturelle et intellectuelle. Avec pour
conséquence, parmi d’autres, que les libraires n’accordent soit pas de place du tout,
soit de place acceptable, a cette littérature. D ‘ailleurs, méme ceux qui aimeraient le
faire, qui se disent de bonne volonté, se réfugient derriere le fait qu’ils ne la
connaissent pas. Donc, il faudrait embaucher un « jeune compétent » — souvent, ils
n’en ont pas les moyens, et si c’est juste pour de petites parts de marché, mieux vaut

privilégier le polar, plus légitime et plus vendeur. »

Ces propos de Stéphane Marsan rejoignent notre point précédent sur les libraires, qui
ne veulent ou ne peuvent pas accorder une place plus visible aux genres de 1’imaginaire :

Marie-Lucie Bougon témoigne par exemple d’une libraire qui a eu des propos désobligeants

103 “La  France a un probléme avec limaginaire”  (Stéphane  Marsan,  Bragelonne),
https://www.actualitte.com/article/interviews/la-france-a-un-probleme-avec-l-imaginaire-stephane-marsan-
bragelonne/70817, (consulté le 26 septembre 2019).
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sur son livre, sans méme I’avoir 1u'®. Cela peut s’expliquer soit par le sentiment de ne pas
étre compétent en la matiére et de ne pas pouvoir conseiller, soit parce qu’on pense que cette
littérature est I’apanage des « jeunes », et qu’il faut donc «un jeune compeétent », ou tout
simplement par mépris pur et simple pour certains, qui adoptent la posture d’une élite
culturelle attachée aux romans dits « classiques » ou de grande littérature. Les éditeurs n’ont
pas facilité les choses non plus, en présentant I’imaginaire exclusivement comme une lecture
divertissante, de I’ordre du roman de gare. En conséquence de quoi, lorsqu’un roman

d’imaginaire regoit une légitimité littéraire, il change souvent de collection ou de label :

« L’idée est d’éviter a tout prix que le lectorat assimile |’ouvrage a la catégorie de
'imaginaire ; on déclenche ainsi le raisonnement qui consiste a discriminer le genre
derriere 'euvre. Ces classiques ne doivent surtout étre mélés a la littérature de
I'imaginaire actuelle, vivante, qui alors, 6 mon dieu, pourrait étre proposée a des gens

qui seraient bien capables de la lire et d ’aimer ¢a ! »1%

Le discours ironique de Stéphane Marsan dénonce donc une injustice littéraire, celle
selon laquelle un bon roman ne saurait étre un genre de I’imaginaire. Cependant, par souci de
gagner en légitimité et de se reformer autour d’une communauté de soutien, I’imaginaire peut
aussi desservir sa propre cause. D’une part avec la culture geek, qui adopte une posture de
victime décrédibilisante lorsqu’on la compare avec son succes grandissant et une mode
devenue presque incontournable. D’autre part avec 1’esthétique des couvertures, trés typée,
souvent dessinée, qui plaira aux amateurs du genre et donc attirera immanquablement son
public ; mais elle sera jugée trop agressive pour les autres lecteurs qui auront I’impression que
cette couverture et donc le livre qu’elle présente ne seront pas pour eux. Nous pouvons tout a
fait ici prendre 1’exemple du steampunk, qui présente presque toujours des couvertures avec
une esthetique caractéristique de la mode et/ou de I’architecture du XIXeéme siecle, et des
images d’engrenages.

Enfin, de cet entretien il ressort I’idée que finalement, ce n’est pas une mauvaise chose
que la mention «steampunk », ou tout autre genre de 1’imaginaire, n’apparaisse pas en
couverture du livre, car pour Stéphane Marsan, « La meilleure facon de défendre un
merveilleux roman de science-fiction, c’est de défendre un merveilleux roman : qu’il soit de

science-fiction en est un aspect. Certainement pas le seul. ». Faire la promotion du steampunk

104 voir son interview en annexe page 186.
105 |bid.
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littéraire reviendrait donc a atteindre un équilibre délicat entre le fait de montrer aux amateurs
que ce livre les satisfera en terme de genre, et aux autres lecteurs que ce livre leur est tout

aussi accessible qu’aux premiers, avec bien str un souci de qualité littéraire dans les deux cas.
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LES VALEURS DU STEAMPUNK

Le genre du steampunk est donc difficile a appréhender pour ceux qui le publient,
parfois autant que pour le grand public. Le steampunk se retrouve dans une situation d’entre-
deux : plébiscité par une communauté solide et plusieurs éditeurs, beaucoup de ses éléments
se retrouvent dans des productions culturelles destinées a un large public et sont largement
appréciés. Cependant, le fait que le genre soit complexe et qu’il ait une esthétique visuelle tres
particuliére peut constituer un frein a ce qu’il devienne une mode a part entiére. Enfin, les
genres de I’imaginaire souffrent de plusieurs stéréotypes, notamment une critique d’infantilité
et de divertissement sans réflexion.

Si la communauté des fans est tres active pour défendre le steampunk et ses valeurs, en
le faisant connaitre a travers les réseaux sociaux et les conventions, elle est elle-méme parfois
divisée sur ce qui constitue le steampunk, et sur ce qui en fait I’essence. Nous pouvons en
donner un exemple sur le débat que nous avons déja évoqué sur I’adoption du terme
« vaporisme », ou encore sur la signification du mot «punk » dans « steampunk ». Et
paradoxalement, si beaucoup aiment le steampunk et apprécient de faire découvrir leur

passion, ils ne souhaitent pas pour autant le voir devenir a la mode.

Le « cousin beauf de la SF » ?

La définition de ce qu’est le steampunk peut varier d’un individu a I’autre, nous avons
pu le constater a travers les réponses du sondage, ou nous avons notamment demandé aux
sondés de donner leur propre définition du steampunk. Beaucoup ont témoigné de la difficulté
que cela représentait, ou ont utilisé des tournures de phrases telles que « je dirais », ou « pour
moi », suggérant que le steampunk est aussi polyvalent en terme de sens que d’applications.
Le troisieme type de réponse qui revenait le plus souvent évoquait I’idée treés positive de la
liberté de création ou d’imagination. Les associations lyonnaises CLIVRA et The Darkest
Steam reprennent d’ailleurs cette conception : par exemple, Heloise Barbier et Laura Gonin
de CLIVRA ont insisté sur la diversité du mouvement steampunk, et I’importance de ne pas
trop vouloir & tout prix étre dans les canons steampunk®® : de fait, tout dépend de la personne,
et ensuite de la philosophie de 1’association. Elles ont ainsi expliqué qu’aux débuts de

I’association, le CLIVRA était beaucoup plus renfermé, il ne s’agissait que de rendez-vous

106 propos recueillis lors de 1’apéristeam de CLIVRA du 20 septembre 2019.
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entre initiés, sans participation aux conventions. Faute de nouveaux membres, 1’association
périclitait. La nouvelle présidente a par la suite transformé 1’association pour en faire un
groupe acceptant les nouveaux membres peu importe leur « catégorie » de steampunk : la
créativite, la participation et la motivation sont devenus les principaux pré-requis. En ce qui
concerne The Darkest Steam, Marc Verdier partage la méme opinion : faire du steampunk,
c’est une question de liberté ot chacun peut imaginer ce qu’il veut, tant le genre est riche!?’.

Cependant, selon d’autres connaisseurs du genre, le steampunk autorise parfois trop de

libertés, au risque d’en devenir frivole et pas assez réflexif. Deux sondés I’opposent ainsi a la

science-fiction!%®, le premier définissant ainsi le genre :

« Moins impliqué politiquement que d'autres genres fantastique ou SF, il n'a pas

vraiment le réle de remise en question sociale innérent (sic) a la Sf. »

Cette comparaison avec la science-fiction s’explique en grande partie car en France, la
science-fiction est devenue trés politique, complexe et militante dans les années 1970.
L’évolution s’est accentuée dans cette direction avec I’essor de la hard science, c’est-a-dire
un sous-genre de la science-fiction ou les évolutions technologiques et sociétales présentées
dans le roman peuvent étre considérées plausibles et vraisemblables, compte tenu de 1’état des
connaissances scientifiques au moment ot 1’ceuvre est écrite'®. Le steampunk apparait donc
selon cette personne comme un genre moins réflexif, du moins sur certains sujets, et il est vrai
que certains auteurs comme Jay Lake, le steampunk est jeu, une sorte de calque pour apposer
un cadre, et qu’il n’a donc pas de parti pris politique'®. Le deuxiéme témoignage que nous

retenons est beaucoup plus radical dans ses propos :

[Je définis le steampunk] « Comme le cousin beauf de la SF.

Ce genre me gene (sic) car, au contraire de la SF ou d'autres punk (cyber, diesel...)
par exemple qui cherchent a interroger le réel via une écriture réflexive, le steampunk
ne propose que le sense of Wonder sans rien derriere, mettant sur un piédestal

littéraire une certaine vision de la vie et de la hiérarchie sociale historique sans

107 Propos recueillis au cours d’une discussion pendant le festival Yggdrasil de Lyon, le 28 septembre 2019.
108 \/oir pages 155-156.

109 “La  France a un probléme avec [limaginaire”  (Stéphane  Marsan,  Bragelonne),
https://www.actualitte.com/article/interviews/la-france-a-un-probleme-avec-l-imaginaire-stephane-marsan-
bragelonne/70817, art. cit.

110 3, vanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.
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jamais tellement I'interroger. Pour moi, dans les littératures de I'imaginaire, il est
avec la SF militariste de droite radicale (et pour d'autres raisons) I'un des genres les
plus dévastateurs pour le jeune rectorat [lectorat] car il bénéficie d'une tendresse et
d'une bonhommie (car justement il ne remet rien en cause) qui le rend sympathique et

n'invite pas les gens a s'interroger sur ce qu'il est vraiment. Du vent. »

Pour cette personne, ancien libraire, le steampunk pourrait proposer des
questionnements intéressants, mais ces derniers sont totalement oblitérés par le fait que les
lecteurs sont plus attirés par ’esthétique du genre, sans chercher a y voir une quelconque
réflexion sur I’Histoire, la politique, la société, I’actualité ou autres sujets sensibles. Le
préjudice serait particulierement important selon lui pour les jeunes lecteurs, sans doute pour
ce manque de pédagogie et cet immobilisme intellectuel qu’il voit dans le steampunk. Assez
virulente, cette critique se rapproche des clichés que I’on reproche aux genres de I’imaginaire
de maniére générale.

Mais la méme virulence peut se retrouver aussi dans les critiques que les fans de
steampunk adressent parfois au genre, et tout spécialement aux personnes qui selon eux
n’abordent pas le genre de la bonne fagon. Ainsi, dans La Bible du Steampunk, on retrouve un

billet de 1’auteure Catherynn M. Valente qui déclare :

« Au risque de me répéter, le sérieux est le second prérequis de la fiction. Tu ne peux
pas rafler Victoria sans prendre tout ce qui va avec : ['ouverture du champ des
possibles, la technologie triomphante et arrogante... Empoche le tout ! Rends-le réel.
Fais-le avec honnéteté, sans complaisance. Sinon, tu peux aussi bien te coller des
rouages au bout des doigts et prétendre étre une locomotive. Sois punk ou tais-toi. Et
réfléchis une microseconde au sens du mot « punk ». Pense a [’extase aride du punk
rock. Son nihilisme, son iconoclasme, son désespoir. Tout le monde brocarde ce

suffixe. Et si on essayait de le mériter, pour changer ? »!

Non sans une saute d’humeur, elle exprime le fait que beaucoup ne prennent que le
coté agréable et facile du steampunk, ou bien se contentent d’engrenages et de crinolines,
tandis que pour elle, I’essentiel, c’est la vapeur et 1’angoisse : elle insiste notamment sur la

réalité historique et sociale du XIXeme siccle, bien loin d’étre aussi merveilleuse qu’on

111 |pjd., p. 65.
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pourrait le croire en ne se concentrant que sur 1’esthétique steampunk, qui évoque davantage
les costumes de I’aristocratie. Il ne s’agit donc pas de ne prendre que le bon c6té du siécle,
méme si certains le font avec 1’idée de corriger ses travers : Ekaterina Sedia par exemple
déclare que « Ceux qui écrivent en faisant fi de [’histoire littéraire et philosophique du siecle

112 et tient & représenter dans son ceuvre les conflits

dernier ne m’impressionnent pas. »
sociaux et ethniques. Leurs témoignages rejoignent celui de certains sondés qui ont répondu a
nos questions, notamment 1’un d’eux qui nous a orientés vers une vidéo Youtube intitulée
«Just Glue Some Gears On It (And Call It Steampunk) »*® : littéralement, « Collez
simplement des engrenages dessus (et appelez ca steampunk) ». La vidéo est une courte
chanson en anglais, critiquant le fait que beaucoup se contentent, volontairement ou par
ignorance, des éléments les plus reconnaissables du steampunk comme les engrenages, et
pensent qu’il suffit d’en mettre en évidence pour faire un objet ou un costume steampunk ; un
des exemples donnés est notamment un clavier qui vient clairement du XXleme siécle, sur
lequel on s’est contenté de coller quelques rouages.

Ces pratiques sont la raison pour laquelle Marc Verdier de The Darkest Steam nuance
son propos lorsqu’il nous parle de la liberté du steampunk, en rajoutant une condition : ¢’est
qu’il y ait un projet cohérent derriére toute réalisation steampunk. Par exemple, il est tout a
fait possible d’utiliser des engrenages, non en les collant les uns sur les autres, mais en les
assemblant pour suggérer un mouvement mécanique. Ce n’est pas a proprement parler une
contrainte ou une barriere, car de cette maniere il est parfaitement possible d’exploiter le
steampunk de nombreuses facons différentes, tant que la justification suit la méme logique du
début a la fin : ¢’est ainsi que I’on croise par exemple des costumes de « Jedi steampunk »,
alliant I’histoire des fils Star Wars a une esthétique du XIXéme siécle, en adaptant les
armures et les mécanismes apparents a la technologie de la révolution industrielle.

Cette exigence de réflexion derriére le projet rejoint ce que Catherynn M. Valente
qualifiait de «punk », c’est-a-dire une volonté de s’emparer de quelque chose pour le
transformer, et de faire du D.LY. Bruce Sterling, dans son essai The User’s Guide to
Steampunk émet I’idée que 90% des amateurs de steampunk se contentent de jeux costumés,
et 10% seulement sont des bricoleurs impliqués et concernés, des « punks »*. Héloise

Barbier de CLIVRA a cependant une vision plus nuancée : certes, on se costume avant tout

112 |pid.

113 Reginald Pikdevant, Just Glue Some Gears On It (And Call It Steampunk) - YouTube,
https://www.youtube.com/watch?v=TFCUE5rHbPA, 2011 (consulté le 26 mars 2020).

114 Cité et traduit par J. VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit., p. 16-17.
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« pour avoir du fun », car la passion est essentielle, mais plus on se prend au jeu et plus on
s’implique. Elle distingue notamment deux catégories de steamers, les littéraires et les
scientifiques : les premiers sont attirés davantage par 1’esthétique, la poétique, le Beau en
quelque sorte ; les seconds sont plus intéressés par 1’aspect constructif au sens matériel, qu’il
s’agisse de couture ou de bricolage!®®. Chacun peut donc y trouver de quoi éprouver et
exprimer sa sensibilité. Le « punk » de steampunk trouve son sens en revendiquant un genre
qui ne soit pas du pur divertissement, mais aussi une forme d’appropriation, voire de
rébellion. Selon Bruce Sterling le steampunk attire en effet pour deux raisons essentielles :
- De magnifiques décors d’une révolution industrielle vieillie, ou les machines jadis
infernales deviennent romantiques ;
- Des costumes étranges qui déroutent les réactionnaires, et qui permettent aussi
d’endosser une identité impossible pour ceux (surtout les jeunes) qui se cherchent, et

qui ne se satisfont pas d’un statu quo moderne.*®

Quand le présent s’inspire du passé pour confronter le futur

L’engouement pour le steampunk et I’époque revisitée du XIXeéme siecle vient de
plusieurs facteurs. Pour Arthur Morgan, il est similaire a la mode du rétro, qui d’ordinaire
touche plutdt la nostalgie des années 1950 a 1970, selon les affinités, et qui s’explique selon
lui par I’incertitude de 1’époque actuelle, en jouant la carte de I’authentique, du tranquille, et
en ciblant en priorité les baby-boomers qui ont connu les Trente Glorieuses. Or, avec le
XXleme siecle, il ne reste plus d’utopie a imaginer, car le tournant et les innovations tant
attendus n’ont pas eu lieu, ce qui a fait dire a certains que « L ’an 2000 n’aura pas lieu et rien
ne remplace son utopie. »*” Pour développer cette idée, nous proposons I’exemple du roman
Les Derniers Jours de |’Emerveillement, de Graham Moore (2017) ou I’auteur raconte la
bataille juridique entre Tesla et Edison a la fin du XIXeme siecle, période chére au
steampunk : selon lui, les découvertes électriques étaient les derniéres grandes choses a
découvrir, les derniéres qui pouvaient autant passer pour de la sorcellerie que passionner les

hommes!8,

115 Propos recueillis lors de 1’apéristeam de CLIVRA du 20 septembre 2019.
116 3. VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.
117 g, Barillier, R. Colson et A. Morgan, Tout le steampunk !, 0p. Cit.

118 Graham Moore, Les derniers jours de I'émerveillement, traduit par Jean-Luc Piningre, Paris, Pocket, 2018,
509 p.
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Le futur semble n’avoir plus rien a offrir, et pour certains il est presque inexistant au
regard de la surconsommation et des ressources qui s’épuisent ; pour pallier a cette vision
amoindrie se développe une culture du rétro et de la lo-fi ou low fiction (par opposition a la
hi-fi ou high fiction) avec notamment le steampunk dans la littérature, ou les mouvement de
D.1.Y. Les points de vue sont divers sur ce que chacun trouve dans le steampunk : pour Jake
von Slatt, artisan steampunk trés célebre pour ses constructions et son site The Steampunk
Workshop, il s’agit de retourner a une époque ou la technologie était encore compréhensible,
et ou 1’on pouvait encore bricoler par soi-méme!!®; en revanche, pour I’éditeur étatsunien
Lou Anders qui a publié¢ beaucoup d’ouvrages steampunk, « C’est de la foutaise ! Je Suis
aussi incapable de faire une locomotive ou une machine a calculer qu’un iPhone ou un écran
LCD. Si le steampunk marche, c’est parce qu'il permet aux adultes de lire des récits jusque-1a
cantonnés aux jeunes. »?° Le divertissement et 1’évasion restent donc de mise, avec cette
fois-ci une sorte de légitimité qui permet aux adultes de profiter du méme émerveillement que
les enfants, celui qui devait sans doute étre le méme lors de la révolution industrielle et de ses
nouvelles possibilités. Pour Feldrik Rivat, la volonté de retrouver un enchantement perdu se

conjugue avec la passion pour les grandes réalisations technologiques et scientifiques :

« [La recherche esthétique] illustre non sans nostalgie une époque ou la recherche du
beau pouvait étre [’égal de ['utile. Un pont ne devait pas seulement servir a franchir
un obstacle, mais devait tout a la fois étre la démonstration esthétique d’un savoir-
faire, la somme de connaissances artistiques, la quintessence d’une culture capable de
donner une direction vers laquelle regarder, un idéal, un but a atteindre. Et enfin,
J’aime y voir le reflet de cette époque bouillonnante, effervescente, ou la science et la
technologie promettait d’abolir toutes les frontiéres | Non pas que cette effervescence
soit aujourd’hui retombée comme de [’eau plate, mais elle est sérieusement contrariée

par la réémergence de certaines limites qui tendent a briser ['enchantement... »

De fil en aiguille, le retour au XI1Xéme siécle permet surtout de critiquer notre épogue

actuelle, comme le montre Bruce Sterling :

119 ], VanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.
120 pid., p. 73.

121 \/oir la retranscription de I’interview par mail en annexe, page 171.
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« Les grandes lecons du steampunk ne concernent pas le passé. Elles portent sur
linstabilité et la dimension éphémére de notre époque. De nombreux objets et services
quotidiens ne sont pas durables... Une fois dépassés, ils sembleront aussi bizarres et
archaiques que les hauts-de-forme, les crinolines, la lanterne magique, les automates
mécaniques, 1’absinthe, les cannes et les pianos pneumatiqueS avec leur rouleau de
papier.

(...) Si le steampunk est populaire, c’est parce que les gens comprennent

inconsciemment que notre mode de vie est déja mort. »?2

Pour lui, nous sommes a la fin d’un monde, et que nous le voulions ou non nous allons
devoir apprendre a nous reconcentrer sur 1’essentiel, et reconnaitre les bases les plus solides
sur lesquelles il sera possible de reconstruire. Sans forcément crier a 1’Apocalypse, nous
pouvons rapprocher son discours des propos €cologistes, qui mettent I’accent sur ['urgence de
changer nos modes de vie. En effet, le steampunk permet entre autres de questionner la
pertinence des choix faits a 1’époque de la révolution industrielle, notamment la
prédominance d’une technologie par rapport a une autre, et les implications a court et long
terme de 1’exploitation des énergies fossiles. Ainsi, de plus en plus de problématiques
écologiques se retrouvent dans le steampunk, ne serait-ce que dans les romans avec
I’évocation de divers brouillards et fumées, conséquence d’une utilisation intensive et abusive
des machines, ou avec la thématique du D.L.Y qui implique une part de recyclage. Nous
pouvons aussi citer le mouvement du Greenpunk, qui s’inspire du steampunk et du
cyberpunk, mais avec une problématique centrée autour de 1’écologie, les initiatives de Jake
von Slatt (création d’une fonderie €cologique pour ses réalisations) ou de Kinetic Steam
Works, une organisation de créations et d’animation steampunk, qui a notamment réalisé un
systeme a vapeur basse consommation utilisable sur nos véhicules actuels. Enfin, ’une des
premieres publications de la maison d’édition Oneiroi doit étre une anthologie de quatre
nouvelles intitulée Ecologie et folie technologique. Cependant, au-dela de I’aspect matériel,
Bruce Sterling voit aussi dans le steampunk une maniere de se réapproprier soi-méme et de se

créer une nouvelle identité propre a affronter les bouleversements futurs.

« Elargir le spectre de votre identité vous sera utile quand, dans votre vie future, vous

serez forcé de devenir ce que vos parents n’auraient jamais pu imaginer. Tel sera

122 |pid., p. 17.
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strement votre destin. Ils sont nés au XXéme siécle ; bient6t, leur monde semblera
encore plus mort, plus étrange et plus lointain que celui du XIXeme siécle. Si le
XIXeme était brut, limité et bruyant, le XXéme a été désastreusement porté sur
[’éphémere. Je vous conseille de considérer vos outils, jouets et possessions comme
des curiosités destinées a la poubelle a recyclage. Imaginez-vous recommencer a zéro
dans un environnement matériel radicalement différent, et habituez-vous a [’idée...

»123

Il ne s’agit plus ici uniquement de savoir réutiliser, et de s’inspirer des bons cotés du
X1Xeme siécle. Cette réécriture du monde est aussi une réécriture de soi-méme en se mettant
en scene dans un monde différent, et en changeant de fagon de vivre. Si pour Bruce Sterling
cela concerne surtout les jeunes qui cherchent a trouver leur place par rapport au modéle de
leurs parents, le phénomene peut parfaitement concerner 1’ensemble des steamers, par le biais
des costumes dans un premier temps, ou encore de la pratique de la steamsonnalité ou
« steamsona » : il s’agit d’une pratique qui tient beaucoup du jeu de role : le but est de se
créer une identité steampunk a incarner une fois en costume, avec un nom, une histoire, un
caractére, un métier, etc. Cette steamsona pourra évoluer au fil du temps et des évenements
qui arriveront dans la vie de cette seconde identité.

Paradoxalement, si 2008 marque le début du renouveau du steampunk, avec comme
point culminant la période allant de 2010 a 2016, c’est depuis cette méme date que I’on
spécule aussi sur la possible fin du steampunk. Pour Arthur Morgan, tout comme la
patrimonialisation!?* qui ancre le passé dans le présent et vice versa, le steampunk nous
permet de redécouvrir nos racines, mais il risque de finir par tourner en rond. Si cela peut
durer encore quelques temps, la question demeure sur ce qu’il sera a I’avenir, et sur ce qu’il
propose pour un avenir toujours aussi incertain : « Que penseront les prochaines générations,
lorsqu’ils jetteront un regard en arriere pour se rendre compte que le passé c’est le présent,
mais en un peu moins bien, alors que leur futur c’est maintenant, mais en un peu mieux ? »125

Mais loin d’étre pessimiste, il ne pense pas que le steampunk soit voué a disparaitre,
mais plutdt a s’orienter vers d’autres thématiques ou d’autres époques. En effet, il a touché

assez de gens pour perdurer, d’autant que chacun trouve en lui des qualités et des possibilités

123 |hid., p. 16.

124 |_a patrimonialisation est le processus culturel, juridique ou politique par lequel un monument, un objet ou
une pratique deviennent un objet de patrimoine naturel, culture ou religieux, digne d’étre conservé ou restauré.

125 E, Barillier, R. Colson et A. Morgan, Tout le steampunk !, 0p. Cit.
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différentes. Par ailleurs, beaucoup de steamers sont d’accord sur une chose : le steampunk ne
doit pas étre une mode. Dans 1’ouvrage Steampunk, visions d'un autre futur: 31 portraits
d'artistes a travers le monde, le préfacier Kevin Mowrer s’inquicte des résultats de 1’étude
d’IBM (I’ouvrage parait en 2015 en France), car pour lui le steampunk vit de passion et de
dévouement, des concepts relégués au second plan lorsqu’il s’agit d’un phénoméne de mode
et de consommation industrielle’?®. Marc Verdier de The Darkest Steam nous a témoigné
quant a lui son soulagement que le steampunk ne soit pas devenu une révolution culturelle,
car selon lui, il serait devenu une mode qui aurait marché a plein régime pendant quelques
temps, exploitée par les commerciaux sans prendre le temps de comprendre toute la culture
derriére, avant d’étre complétement balayée et oubliée 22’ . Pour Jeff VanderMeer, le
mouvement peut encore innover et croitre; si le steampunk dans les médias lasse
inévitablement, le fait de «vivre» le steampunk c’est une toute autre chose. Il voit
notamment deux domaines qui pourraient revitaliser le genre: 1’écologie ainsi que la
représentation internationale et multiculturelle avec Internet comme catalyseur . Nous
pouvons ajouter a ceux-ci les thématiques du post-colonialisme et des minorités, ou encore du

mouvement LGBT qui a su trouver sa voie également au sein du genre'?®,

126 A, Cadafalch, Steampunk, visions d’un autre futur, op. Cit.
127 Propos recueillis au cours d’une discussion pendant le festival Yggdrasil de Lyon, le 28 septembre 2019.
128 3, vanderMeer et S.J. Chambers, La bible steampunk, op. cit.

129 Christian Chelebourg et al., Fantasy & histoire(s): colloque des Imaginales : Epinal, 22-23 mai 2018,
Chambeéry, ActuSF, 2019, 441 p.
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ECRIRE ET LIRE DU STEAMPUNK FEMININ

LE PARCOURS DES AUTEURES STEAMPUNK

Tenter de déterminer la proportion d’auteurs masculins et féminins au sein du
steampunk s’avére étre une véritable gageure, qui impose de faire un tri entre les témoignages
des acteurs de la chaine du livre, tout en tenant compte du point de vue qu’ils expriment. Or,
ces points de vue sont trés divers, allant parfois d’un extréme a I’autre. Dans la littérature en
général, les femmes sont largement en minorité par rapport aux hommes, sauf dans le secteur
jeunesse ; le secteur de I’imaginaire est donc majoritairement masculin, comme le montre une
étude du site Actualitté®*°. Mais pour le cas précis de la littérature steampunk, ce constat
semble changeant, surtout au regard de ces derniéres années. Si pour le grand public, le
steampunk est encore surtout I’ceuvre de plumes masculines, tandis que les plumes féminines
sont souvent associées a des romances, ou a quelques auteures mises en valeur parmi leurs
collégues, il est manifeste que la tendance est en train de s’équilibrer, voire méme de se
renverser.

L’€criture méme du steampunk est souvent per¢ue comme divisée entre les hommes
qui s’attardent sur la technologie, et les femmes sur I’ambiance de 1’époque victorienne.
Cependant, la diversité des témoignages que nous avons recueillis nous conduit a affirmer
que, en particulier aujourd’hui, le steampunk se définit comme un paysage littéraire
complexe, diversifié et en perpétuel mouvement. Le parcours personnel de chacun joue un
grand role dans I’écriture d’un roman steampunk, et les éditeurs insistent sur les différentes
formes que peut prendre un univers rétrofuturiste victorien, indépendamment du sexe de

[’auteur.

Des femmes discretes et/ou en minorité

Pour commencer notre etude des auteures de steampunk, nous avons choisi de nous
intéresser d’abord aux débuts du steampunk, ou du moins de ce qui était appelé a inspirer le

steampunk en France, en étudiant les deux volumes de ’encyclopédie Rétrofictions, qui

130 |es auteurs francais en une infographie, https://www.actualitte.com/article/monde-edition/les-auteurs-
francais-en-une-infographie/65803, (consulté le 6 avril 2020).
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recensent les auteurs francais d’utopies, de merveilleux scientifique, de voyages
extraordinaires et de science-fiction, sur une période allant de 1532 a 19513, Assez
rapidement, il apparait que les auteurs masculins sont en trés large majorité par rapport aux
femmes, un ratio qui s’explique par le fait que ce genre de récits était avant tout destiné a un
public masculin, et donc plus susceptible de pousser des garcons a écrire, plutdt que des filles.
Cependant, les thémes associées a la femme et/ou au féminisme sont déja trés présents (avec
plus ou moins de bienveillance) comme le montre le tableau suivant, établi grace a I’index de

I’encyclopédie :

Féminisme ou égalitarisme 23 références
Disparition des femmes 3 références

Emancipation 90 reférences
Femme artificielle 3 références

Martiarcat ou polyandrie 14 références
Révolution féminine 11 références
Utopie féministe 34 références

Nous poursuivons le fil du temps avec un autre document: en 2000, lors d’une
conférence au festival Utopia de Nantes (renommé « Les Utopiales I’année suivante), intitulée
« SF et sexisme », I’écrivaine Joélle Wintrebert revient sur I’histoire de la science-fiction en
France et son rapport avec les femmes, qu’elles soient auteures ou personnages'®. Elle note
tout d’abord qu’a cause d’une idéologie patriarcale de la science, non remise en question
pendant toute la premiére moitié du XXéme siécle, les femmes auteures et lectrices de
science-fiction firent figure d’exception ; le plus souvent si une femme publiait, elle utilisait
un pseudo. Les années 1960 constituent un tournant aux Etats-Unis (avec la libération
sexuelle) puis en France (avec mai 68), permettant aux femmes de percer dans la science-
fiction dans la décennie suivante, jusqu’a 20% du total des auteurs. Beaucoup de récits
féministes émergent (de la part d’hommes comme de femmes), mais également beaucoup de
textes misogynes, voire sadiques, reléguant la femme au rang d’objet. En conclusion, Joélle

Wintrebert confirme la présence de ce sexisme encore a I’aube du XXléme siecle, montrant

131 Guy Costes et al., Rétrofictions: encyclopédie de la conjecture romanesque rationnelle francophone, de
Rabelais a Barjavel, 1532-1951, Paris, Encrage : les Belles lettres, 2018, vol. 2/, 2456 p.

132 SF et sexisme, https://www.noosfere.org/icarus/articles/article.asp?numarticle=248, (consulté le 30 décembre
2019).
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qu’il y a encore de grands efforts a faire pour que les femmes soient mieux considérées dans
le domaine de la science-fiction, lequel n’est pas si éloigné du steampunk.

Qu’en est-il aujourd’hui ? Si nous nous concentrons sur Le Guide Steampunk
d’Etienne Barillier de 2019, nous constatons que parmi les nombreux conseils de lectures
donnés, trés peu de femmes sont présentes et aucune n’est frangaise'3. Nous avons alors
cherché a définir la situation aux yeux de la majorité de la population, en posant dans notre
sondage et nos interviews la question suivante : « Selon vous, y a-t-il autant d’auteurs
masculins que féminins dans le steampunk ? » Si I’on demande aux auteurs et auteures que
nous avons interviewés, ceux-ci nous donnent des réponses trés variables, ou préférent ne pas
se prononcer faute de bien connaitre le milieu de I’écriture steampunk. Pour Lucie Pierrat-
Pajot, les hommes sont majoritaires, surtout si 1’on prend les romans de Bragelonne comme
exemple ; pour Feldrik Rivat et Alex Evans, ¢’est I’inverse, car les femmes auteurs sont de
loin majoritaires en littérature jeunesse, elle-méme souvent associée au steampunk. Enfin,
Emmanuel Chastelliére, Victor Fleury et Floriane Soulas pensent qu’il y a un équilibre entre
hommes et femmes, le premier ajoutant que c’est 1’'un des points forts du steampunk ; ce
dernier avis tend a étre appuyé par les chiffres que nous avons relevés dans le catalogue de la
librairie numérique 7switch, a savoir 61 romans féminins steampunk francais sur un total de
127134,

De I’autre c6té du livre, en nous adressant au public par le biais de notre sondage, les
résultats sont plus prononcés®®® : la majorité des sondés a I’impression qu’il y a davantage
d’auteurs masculins que féminins, un clivage parfois per¢u assez négativement comme le
prouve cette réponse : « TROP d'hommes dans les deux camps :/ ». Les avis sont toutefois a

nuancer :

« Les auteurs masculins semblent plus nombreux, peut étre (sic) car plus souvent mis
en avant mais j'ai aussi I'impression d'avoir plus souvent croisé des auteurs féminins

que dans d'autres genres. »

Le genre steampunk serait donc, comme le pense Emmanuel Chastelliére, plus proche

de la parité littéraire que d’autres genres de I’imaginaire. D’autres personnes encore sont plus

133 E. Barillier et A. Morgan, Le guide steampunk, op. cit.
134 7switch, https://www.7switch.com/fr, (consulté le 26 mars 2020).
135 Voir page 159.
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enclines a voir une majorité d’auteurs masculins, les femmes étant pénalisées par le manque

de visibilité et le sexime du milieu éditorial :

« Les auteurs masculins semblent plus nombreux, peut étre car plus souvent mis en
avant mais j'ai aussi I'impression d'avoir plus souvent croisé des auteurs féminins que

dans d'autres genres. »

«(...) comme partout les femmes sont surement présent (sic) mais sous-représentées »

« Pas d'avis. Sans doute plus d'hommes malgré tout le milieu de I'édition étant souvent

sexiste. »

Par conséquent, si I’on s’attache a ces témoignages du public lecteur, le constat de
Joélle Wintrebert en 2000 serait donc toujours d’actualité, bien que dans une moindre mesure,
comme le traduit la diversité des réponses que nous avons obtenues. Si toutefois le steampunk
semble plus égalitaire, comme le dit le premier témoignage, aux yeux du public les auteurs
masculins sont davantage mis en avant, et donc plus connus ; cela serait dd en partie a cause
du sexisme dans les milieux de I’édition, de plus en plus dénoncé. Toutefois, ce dernier serait
moins présent dans les petites maisons d’éditions : un sondé nous cite I’exemple du Chat
Noir, et de fait, tout le catalogue steampunk y est représenté par des femmes. Cependant, la
maison d’édition Les Moutons Electriques n’a publié que des romans steampunk masculins ;
quant a ActuSF, Jerdme Vincent établit un ratio de 60/40 en faveur des hommes pour ce qui
est des publications de I’imaginaire. Mais quand bien méme les femmes seraient mieux
représentées dans les petites maisons d’édition, le probléme de visibilité demeure, car ce sont
les grandes maisons d’éditions qui influencent le plus le paysage littéraire.

Pour tenter de mieux prendre la mesure du phénomene, nous avons inclus en cours
d’étude une question supplémentaire dans les interviews adressées aux auteures : « En tant
que femme auteure de roman steampunk, et plus généralement de romans appartenant aux
genres de I’imaginaire, avez-vous été confrontée a des stéréotypes ? » : deux auteures nous on
répondu positivement sur la question du sexisme, Floriane Soulas évoquant un article

blessant'®, et Marie-Lucie Bougon un désintérét masculin envers son roman lorsqu’elle le

136 oir son interview en annexe page 199.
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décrit comme « féministe »¥". Clémence Godefroy explique quant a elle qu’elle ressent du

sexisme par rapport au fait qu’elle écrit de la romance®®® :

«Quant a la romance, elle est encore plus déconsidérée. C’est du sexisme pur et
simple : c¢’est un genre écrit avant tout par les femmes, pour les femmes, et ainsi il ne

peut qu ‘étre sans conséquence, voire ridicule. »

Et effectivement, ce qui pourrait également contribuer a cet ostracisme des auteures
steampunk réside dans I’association aux récits de romances: «Les romans des auteurs
feminins steampunk sont en général des romans de romance ou de sous bit-lit j'ai
I'impression. » Nous relevons le terme « sous bit-lit » qui semble assez dépréciatif. Un autre
témoignage mentionne en particulier les romans de Gail Carriger « marketés pour les jeunes
femmes ». Or, comme le mentionne Stéphane Marsan des éditions Bragelonne, la romance est

« le sceau de Cain » :

« Comment ne pas y voir, et ¢a me désole, une misogynie intellectuelle et littéraire
flagrante : en somme, des que |’on fait du féminin, tout ce que I ’on fait est alors, pour

ceux qui le méprisent, contaminé. »*%°

L’idée que les auteures de steampunk écriraient surtout de la romance conduit donc a
les reléguer par rapport aux collégues masculins. Alex Evans mentionne méme des lectrices
qui lui ont reproché de ne pas mettre assez de romance dans ses textes, et d’avoir mis en scene
une héroine «laide », ce qui montre bien a quel point I’idée qu’une femme écrit de la
romance est enracinée dans les esprits. Toutefois, Fabien Clavel note que la romance, certes
en majorité ceuvre féminine, a un effet progressif et positif sur les genres de I’imaginaire’* :

« Mon sentiment est que, grdce a la romance, beaucoup d autrices et de lectrices ont
pu s’ approprier le genre, de la méme maniere quavec la fantasy urbaine. Donc, j ai

I'impression que le genre se démocratise et s’ouvre du coté des auteurs comme des

137 Voir son interview en annexe page 186.
138 \/oir son interview en annexe page 202.

139 “La  France a un probléme avec [’imaginaire”  (Stéphane  Marsan,  Bragelonne),
https://www.actualitte.com/article/interviews/la-france-a-un-probleme-avec-l-imaginaire-stephane-marsan-
bragelonne/70817, (consulté le 26 septembre 2019).

140 \/oir son interview en annexe pages 217-218.
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lecteurs. Et c’est une bonne chose. Je me trompe peut-étre mais le genre de la
romance me semble avoir formé un tres beau cheval de Troie pour que le féminin
entre dans d‘autres genres de |'imaginaire, réputés plus masculins, voire sexistes. Il'y
aurait sans doute une étude a mener sur le sujet. Du coup, j’ai |'impression que des
lecteurs masculins acceptent mieux la romance et que les lectrices acceptent mieux le
steampunk. Finalement, tout le monde y gagne. J’espere qu’a |’avenir on n’aura plus
besoin de définir un genre comme plutét féeminin ou plutét masculin. L’imaginaire

pour tous est en train d’advenir. »

Selon lui, la romance constitue une voie d’entrée pour les femmes dans les genres de
I’imaginaire, de méme qu’elle permet de casser les stéréotypes masculins de ces mémes
genres. Ainsi, les femmes s’approprient les codes de genres qui leur étaient autrefois fermés,
et qui par conséquent se démocratisent peu a peu. Cependant, s’il est vrai qu’aucun des
romans masculins de notre corpus n’est une romance, 1’association entre femmes auteures et
romances ne doit pas occulter le fait que les femmes sont loin de se cantonner a des histoires
d’amour : dans la part féminine de notre corpus, seuls Eros Automaton et Smog of Germania
peuvent étre qualifiés de romances, soit deux ouvrages sur huit.

En conclusion, nous pouvons voir que les romans steampunk féminins bénéficient de
moins de visibilité que les romans masculins, en partie a cause de préjugés associés a la
romance ou au sexisme. Toutefois, le genre steampunk semble attirer les femmes auteurs, car
la parité y apparait plus présente que dans d’autres genres de 1’imaginaire ; nous avons vu
¢galement que la romance leur permettait de s’y €panouir et d’adopter divers styles de récits.
Il est fort probable que cela contribue a augmenter la visibilité des romans féminins, voire
méme a inverser la tendance actuellement en faveur des romans masculins, comme nous

allons le voir dans le point suivant.

2019 : I’émergence du steampunk féminin francais ?

Le mouvement steampunk avait déja accordé une nouvelle place aux femmes dans les
annees 2010 : en effet, nous avons déja vu en introduction que la nouvelle vague du
steampunk littéraire des années 2010 commence avec trois auteures : la Russe Ekaterina Sedia
avec The Alchemy of Stone (2008), et les américaines Cherie Priest avec la série The

Clockwork century (2009), et Gail Carriger avec la série The Parasol Protectorate (2009).
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Ces trois femmes ont introduit, chacune a leur maniére, une nouvelle fagcon de représenter la
femme dans le steampunk ; cependant, les auteurs masculins restent majoritaires. Aujourd’hui
en France, I’hypothése que les femmes seraient de plus en plus nombreuses apparait tout

d’abord dans les réponses de certaines personnes au sondage.

« J'ai I'impression qu'il y a davantage de femmes qui en écrivent aujourd'hui (Gail
Carriger, Lia Habel...), contrairement aux débuts du steampunk qui étaient tres

masculins. »'4!

Ici, I’accent est mis sur une recrudescence des femmes auteurs dans le catalogue
steampunk, mentionnant en particulier Gail Carriger ou Lia Habel, auteure de la trilogie New
Victoria : celle-ci parait en France a partir de 2012, et bénéficie d’une grande visibilité avec
une réédition intégrale dans le Mois du Cuivre de Bragelonne de 2014, ainsi que d’une
nouvelle édition en poche des deux premiers tomes dans la collection « Steampunk » de
Bragelonne en 2020. Certes, ces deux auteures ont écrit leurs livres il y a quelques années
maintenant, mais 1’émergence féminine semble toujours d’actualité, comme le prouve cette
autre réponse au sondage : « il n'y avait pas assez de femme (sic) au début du mouvement
littéraire il me semble mais elles arrivent en force ! »14?

A quoi est di ce sentiment ? Nous avons deux ¢léments d’explication. Tout d’abord, la
trilogie Les Mysteres de Larispem de Lucie Pierrat-Pajot, et la tétralogie La Passe-Miroir de
Christelle Dabos. Les deux séries ont vu le jour chez Gallimard Jeunesse, suite a un concours
de romans jeunesse ; la premiere est clairement steampunk, la deuxiéme en utilise de
nombreux codes (notamment les dirigeables, les automates de I’arche de Babel, ou encore les
conventions sociales qui ne sont pas sans rappeler celles du XIXéme siécle). La maison
d’édition Gallimard a donc marqué son intérét a deux reprises pour des ouvrages steampunk
féminins, permettant ainsi une meilleure visibilité au genre, et méme un succés retentissant
pour La Passe-Miroir. De fait, les quatre tomes de la seérie furent extrémement appréciés par
le public, a tel point qu’en 2020 'ultime volume atteint, huit ans aprés le début de la série,

une place immédiate dans les vingt livres les plus vendus en France. Le succes de la série a

141 voir page 160.
142 1hid.
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été tel que Christelle Dabos est a présent frequemment comparée avec J.K. Rowling pour son
talent littéraire, son univers riche et sa série a succés'*.

Le deuxiéme ¢lément nous vient de I’étude des catalogues de maisons d’éditions que
nous avons contactées : nous avons déja vu la particularité de la maison d’édition Le Chat
Noir, dont le catalogue steampunk est composé entierement de femmes auteurs, ce qui permet
d’une part de contrebalancer celui des Moutons Electriques, entierement masculin cette fois,
et d’étayer I’hypothése qu’il y aurait plus de femmes auteurs pour le genre steampunk. Or, si
la maison d’édition du Chat Noir témoigne de difficultés a trouver des textes steampunk, ce
n’est pas le cas de la maison ActuSF, dont le catalogue est extrémement intéressant : en moins
d’un an, ce ne sont pas moins de quatre romans steampunk écrits ou co-écrits par des femmes
qui sont publiés (contre un a deux textes par an en temps normal d’aprés notre interview avec
Jérdme Vincent) :

- Dans [’'ombre de Paris de Morgan of Glencoe, en septembre 2019

- La Machine de Léandre de Alex Evans, en septembre 2019

- Les Brigades du Steam, co-écrit par Etienne Barillier et Cécile Duquenne (laquelle

a déja écrit plusieurs livres steampunk, dont les séries Les Foulards Rouges chez
Bragelonne, et Penny Cambriole chez Rouge Safran), en octobre 2019

- Cuits a point de Elodie Serrano, en février 2020

A ces titres récents, nous pouvons rajouter Le Club des Erudits Hallucinés de Marie-
Lucie Bougon, publié en 2019 chez Le Chat Noir, ainsi que la réédition la méme année de
Délius, une chanson d’été de Sabrina Calvo chez Mnémos (originellement publié en 1997). Si
I’on sort du cadre des romans frangais, nous pouvons aussi noter la parution, toujours en
2019, de la traduction du roman Asylum d’Emilie Autumn chez Hugo et Compagnie. Ces
parutions ne passent pas inapercues aux yeux du public, puisque comme nous I’avons vu, la
librairie spécialisée Trollune a pu voir une recrudescence des demandes de romans
steampunk. Nous pouvons ici émettre I’hypothése que le succes de La Passe-Miroir a été un
stimulant pour créer des univers littéraires steampunk ou rétrofuturistes. Enfin, rappelons que
la maison d’édition Oneiroi, dont le but est de promouvoir le steampunk, a été fondee en

2019 ; et a la question de savoir si elle comptait davantage d’auteurs masculins ou féminins

143 Christelle Dabos et sa saga «lLa Passe-Miroiry: une JK. Rowling a la frangaise,
http://www.leparisien.fr/culture-loisirs/livres/christelle-dabos-et-sa-saga-la-passe-miroir-une-j-k-rowling-a-la-
francaise-05-01-2020-8229048.php, 5 janvier 2020, (consulté le 7 avril 2020).
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I’'une de ses constatations est que le genre semble attirer autant de plumes féminines que

masculines** :

« Je recois essentiellement des textes de fantasy et c’est plutot équilibré je pense (je
n’ai jamais prété attention a ce point). Pour le steampunk, j’ai I’'impression que le
genre attire plus les autrices que les auteurs mais ¢ est peut-€tre un ressenti erroné.

Pour les anthologies, la premiére était essentiellement masculine (1 femme pour 3
hommes) mais la prochaine sera plutot féminine* (au moins 3 femmes) donc

finalement ¢a s équilibre. »

L’année 2019 semble donc exceptionnellement faste pour les romans féminins
steampunk, avec plusieurs romans parus, la création d’une maison d’édition dédiée au
steampunk qui présente une certaine parité dans ses textes, la fin d’une tétralogie marquée par
le steampunk et au succes retentissant. Mais nous ne formulerons pas ici d’hypothéses sur
’avenir, car il reste toujours incertain et ce pour plusieurs raisons : tout d’abord, la tétralogie
de Christelle Dabos n’est pas mentionnée comme steampunk aupres du grand public, elle
s’inscrit davantage dans la découverte d’une esthétique rétrofuturiste que dans la promotion
du steampunk. De plus, la maison d’édition Oneiroi est extrémement jeune, elle peut ressentir
de maniere plus grave les impacts de la crise du coronavirus, par rapport a d’autres
institutions plus anciennes. Enfin, les nouvelles publications de I’année 2019 sont certes
encourageantes, mais on ne peut négliger le fait qu’elles viennent de maisons qui ont moins
de visibilit¢ que Bragelonne, méme si ActuSF a une bonne présence en librairie ; or le
catalogue steampunk de Bragelonne s’essouffle. L’avenir seul dira si ActuSF et les autres

maisons sont en mesure de prendre le relais.

Ecriture féminine et masculine : similitudes et différences

Dans les réponses a notre sondage, le steampunk apparait comme un genre qui attire
beaucoup les femmes pour son esthétique, notamment avec la mode victorienne, tandis que

les hommes évoquaient davantage les machines ; quant au steampunk littéraire, nous avons pu

144 voir son interview en annexe page 233.

145 Mécanique et lutte des classes, co-signé par 4 femmes (Tepthida Hay, Noémie Lemos, Catherine Loiseau et
Johanna Marines) et prévu pour juillet 2020.
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constater que sur notre échantillon de romans steampunk, ainsi que pour tous ceux que nous
avons ¢été amené a consulter pour cette recherche, aucune romance steampunk n’était 1’ceuvre
d’un auteur masculin. Lors de I'interview que Floriane Soulas nous a accordée, 1’auteure

évoque la différence de traitement du steampunk entre auteurs masculins et féminins4® :

« Je pense que cOté auteurices (sic), la parité est a peu pres respectée. Je connais en
tout cas autant d’hommes que de femmes qui en écrivent (mais je ne connais pas tout
le monde), je pense que le traitement surtout est différent (les hommes vont insister sur

les technologies, les femmes sur [’ambiance mais c’est juste mon sentiment). »

On retrouve donc dans I’écriture la distinction entre affinités masculines et féminines
pour le genre. Pour en avoir le cceur net, nous avons posé la question suivante aux éditeurs :
« Hommes et femmes ont-ils tendance a traiter le sujet différemment selon vous ? ». Or,
Stéphane Marsan des éditions Bragelonne témoigne de la méme impression que Floriane

Soulas’ :

« Forcément, comme tous les autres genres. Les auteures anglo-saxonnes sont
beaucoup plus influencées par la romance, comme la majorité des auteures de
littérature de genre anglophones. Elles sont aussi plus soucieuses de la psychologie
des personnages et donnent plus le sentiment de s'amuser et de vouloir donner des

émotions aux lecteurs.trices. »

Selon lui, il y a donc toujours une distinction entre écriture féminine et masculine ;
dans le steampunk, cela se traduit par le fait les femmes vont avoir tendance a recréer une
ambiance particuliere. Si elles font souvent de la romance, elles se concentrent aussi
beaucoup sur les sensations qui seront éprouveées par le lectorat. Camille Ragot, directrice des
éditions Oneiroi, ne mentionne pas la romance mais confirme la différence qui existe entre les

thémes abordés par les hommes et les femmes*® :

146 \/oir son interview en annexe page 199.
147 voir son interview en annexe page 239.
148 \/oir son interview en annexe page 233.
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« Qui, je trouve. Les hommes vont plus axer l’'intrigue autour de l’industrie, de la
.o, . bl L] s A
politique ou de la guerre alors que les femmes s’orientent plus vers [’enquéte,

’injustice sociale ou la condition féminine.

A voir si cela se confirme sur le long terme. »

Sa réponse, assez précise, nous montre que les auteures de steampunk tendent a
privilégier les genres romantiques, policiers ou ayant pour theme la condition sociale ; les
auteurs de leur c6té semblent préférer les intrigues technologiques ou politiques, et/ou avec un
conflit armé. Cependant, a la lecture de notre corpus, nous nous apercevons que cette
distinction est loin d’étre évidente : on retrouve des enquétes aussi bien chez les hommes que
chez les femmes (Feuillets de Cuivre de Fabien Clavel, La 25°™ heure de Feldrik Rivat, Le
Club des Erudits Hallucinés de Marice-Lucie Bougon, Eros Automaton de Clémence
Godefroy), de méme que des thémes technologiques ou militaires (Smog of Germania de
Marianne Stern, La Forét des araignées tristes de Colin Heine, L’Homme Electrique de
Victor Fleury, Pax Germanica de Nicolas Le Breton, Rouille de Floriane Soulas). Enfin, la
question de I’injustice sociale est presque omniprésente pour I’enticreté du corpus, suivie de
peu par la condition féminine que beaucoup d’auteurs prennent a cceur, indépendamment de
leur sexe. Quant a la question de la trés controversée romance, a défaut d’en faire un des
ressorts principaux de l’intrigue, des histoires d’amour se retrouvent également chez les
auteurs masculins : L’Homme Electrique, Célestopol d’Emmanuel Chastelliere, Le Fer au
Ceeur de Johan Heliot. Le steampunk semble donc se démarquer des clichés genrés de
I’écriture par une grande diversité, ce que confirment les témoignages des maisons Le Chat
Noir et ActuSF ; le premier montre que les femmes abordent le steampunk de maniéres trés
différentes, le second qu’il n’y a finalement pas lieu de parler de plume féminine ou

masculine :

« C’est tres aléatoire, Cécile Guillot a rédigée un roman rose bonbon, précieux,
¢légant et drole, s’appuyant sur un métaunivers bourreés de clin d’wil a la littéerature
du 18eme, tandis que Marianne Stern a développé un univers steampunk noir et crade,
selon ses propres mots, il faut que ¢a soit graisseux et sale. Clemence Godefroy
réinvente un Paris alternatif oz la condition automate permet d’'évoquer la condition

humaine, notamment celle des femmes de |’époque. Donc du raffinement, de
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I’ambiance ou encore un angle d’attaque différent pour aborder des sujets de fonds,

une variété d utilisation du steampunk en quelques exemples. »4°

« Nous avons eu beaucoup de deébats pour savoir s’il y avait des « plumes plus
féminines que masculines » en SF, mais la réponse est souvent non, par exemple
Justine Niogret. Chacun a son univers et se développe. Mais en terme de steampunk,
et surtout francophone, on a beaucoup de voix différentes, de gens qui développent

leur propre idée. »°

Encore une fois, 1’accent est mis sur la diversité des univers et des adaptations du
steampunk littéraire. Il est d’ailleurs intéressant de noter que, si peu d’auteurs de notre corpus
ne baignaient pas véritablement dans le genre steampunk (tres peu évoquent des lectures de
romans steampunk), ou méme ne songeaient pas a faire un roman steampunk, la construction
de leur univers est menée avec un grand souci du détail et de I’exactitude. Nous avons en effet
posé aux auteurs la question suivante : « Avez-vous fait beaucoup de recherches (science,
Histoire,...) pour écrire votre livre ? ». Dans la grande majorité, la réponse a été oui :
recherches biographiques pour beaucoup (Marianne Stern s’est documentée sur des
personnages historiques allemands, Nicolas Le Breton s’est auto-impose de lire une
biographie pour chaque personnage historigue mis en scéne), ainsi que de nombreux
documents sur 1’Histoire, la technologie, le paysage social ou littéraire (Marie-Lucie Bougon
explique qu’elle s’est beaucoup inspirée de la littérature, ainsi que d’un almanach de 1895 !).
Alex Evans répond par la négative, expliquant que ¢’est pour elle I’intérét d’écrire un monde
imaginaire ; toutefois, elle ajoute qu’elle a «une passion pour tout ce qui est culture
populaire et histoire de la vie quotidienne », ce qui sous-entend qu’elle maitrisait en fait déja
son sujet, suffisamment pour recréer un univers évoquant les meeurs victoriennes'®. Colin
Heine également explique qu’il n’a pas fait de recherches pour que son monde inventé puisse
jouer librement avec la réalité ; cependant, par son intérét pour la révolution industrielle et la
politique au XIXéme siécle, il avait un bagage culturel déja présent*®?.

L’€écriture d’un roman steampunk peut donc représenter, selon les projets et les themes
mis en valeur, un travail colossal, révélant des auteurs qui ont déja de nombreuses affinites

avec I’Histoire et la culture en général. Certes, la création d’un univers fantastique permet de

149 Voir I’interview en annexe page 227.
150 voir I’interview en annexe page 230.
151 oir son interview en annexe page 181.
152 voir son interview en annexe page 205.
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se libérer de nombreuses contraintes de respect historique, mais souci de vraisemblance
historique et imagination ne sont pas incompatibles, comme le montre Emmanuel
Chastelliere®? :

« Je me suis en effet beaucoup documenté, notamment au niveau du mode de vie des
differentes classes sociales, des avancées scientifiques de |’époque, de [’histoire de la
Russie tsariste... méme si je triche ! Grdace justement a la double carte

uchronie/steampunk ! »

Il 'y a donc un souci de cohérence historiqgue omniprésent, souvent motivé par deux

éléments. D’une part le plaisir de I’auteur qui, semblable & un roliste>

, a une grande curiosité
intellectuelle et n’aime rien tant que de décrire dans les moindres détails une période ou un
personnage : Nicolas Le Breton parle ainsi de se mettre dans les « chaussures a vapeur » de
ses personnages. D’autre part, I’envie de représenter ou de dénoncer un théme cher a 1’auteur,
par exemple la condition féminine comme c’est le cas pour Feldrik Rivat ou Marie-Lucie

Bougon.

153 \oir son interview en annexe page 190.
154 Cest-a-dire une personne pratiquant les jeux de role.
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PLUS DE ROMANS ET PLUS DE FEMINISME

Notre hypothése de départ pour ce travail s’est retrouvée confirmée: il y a
effectivement autant de romans féminins steampunk que de romans masculins, il pourrait
méme Yy en avoir davantage car le genre semble attirer davantage les femmes auteurs. Il y a
certes le probléme d’une visibilité moindre, probléme qui est aussi celui des romans francais
en général car beaucoup de lecteurs ont surtout connaissance d’ceuvres publiées par
Bragelonne, ou d’auteurs anglophones en général, donnant ainsi 1’impre